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zzgl. DM 10,- Versandk. i
RAMLOADER: WELTWEIT v U

SCHNELLSTER FLOPPYBESCHLEU.
200 BLOCKS IN 6 SEKUNDEN, 240 BLEkS®

JETZT NOCH MEHR POWER UND UTILITIES!
UNENTBEHRLICH FUER SPIELER, PROGRAMMIERER UND FREAKS!

@ LAEDT 200 BLOCKS IN 6 SEKUNDEN, 240 BLOCKS IN 7 SEXUNDEN! Dasfst sogar schnallar
als bei vielen Parallel-Systeman.  Keine extra Hard- oder Software erfordarlich, De« AAMLOADER ist in der Lage
Disketten mit 25tacher Geschwindigksit zu laden,

@® EINFACHSTE HANDHABUNG: Per Knopfdruck machen Sie ain kompl.ﬂ'tes Backup-Tape auf Disk, Tape
auf Tape, Disk auf Tape, Disk auf Disk, Den Rest erledigt Action F!epmy yolfautomatisch. Sie geben dem Backup
nur ginen Namen

TURBO LOAD: Alle Backups werden mit Warp 25- oder Turbnalschwmdlgkelt geladsn VOLLIG UNABHANGIG
VON DER CARFRIDGE!

@ SPRITE KILLER: Werden Sie unbesiegbar. SC!‘I_BKBH Sie Spritekoliisionen ab - lunktioniert mit vieien
Programmen.

@ HARDCOPY: Frieren Sie lhr Spiel ein und diucken dan Bildschirm aus, z.B, Graphiken, High Scores usw.
Arbeitet mit fast allen Druckem zusammen, MPS 801, 803, Star, Epson usw. Ausdruck in doppelter Grosse, mit 16
Grautdnan, revers miglich, Keine 1kenmmssa erforderlich,

@ PICTURE SAVE: SpeichemSie Hires- lour-Bildschirme auf Diskette. Per Knopldnick
Kompatibel zu Blazing Paddies, Koala, Artist 64, . Image System usw.

® SPRITE uourrou- " Der sinzigartige Spri gl Ihnan, Prog und alle Sprites
anzuzeigen. Sie I;mn alle Sprites anzeigen, die Animation der Sprites verfolgen, Sprites spaichem, |Gschen oder
sogar in an dbertragen.

L] mmm POKES: Stoppen Sie lhr Spiel per Knapidruck und geben Sie die Pokes fir extra Leben usw. ain.

Ideal filf schwierige Spisle.
‘MULTISTAGE ‘I‘IIMSFEII Koplan sogar g & von auf Diskette. Mit Fast-Load
*Filr by d ist @ing i It erhaltlich,
SUPER F Extram lelstu Prog paktor imiert Prog: und speichen sie
Fite ab. 3 Prog pro Dish - 6 Prog pro Dlsksne wenn Sie beide Seiten

L] 'rm MODIFY: Verandemn Sie Titelbildschirme oder High Scores oder schraiben Sie fhren eigenen Namen in

gin Spiel, Dann speichern Sie es ab oder startan es von neuem.
Mnnlmr. fiihigar M he-Monitor,  Enthéit alle Standardbefenle und viele

mehr: A . Dl bl p, Verschisbén, Vergleichen, Fillen, Suchan, Zahlankonvertierung,
g, ' Laden/Speichem usw. Banutzt keinen Speicher. Deshalb Anhalten und Ver&ndem von
sfands per K k mgiich. Drucksr warden unterstitzi.

L] msmw: MONITOR: Ein speziefier Monitor fir den Speicher des Floppylautwarks mit allen r dig
Befahlan. Unentbehrlich fir Freaks.
® FILE COPY: Kopiert Standard- und Warpfiles mit bis zu 248 Blocks, Formatwandlung von Standard- nach

Warpformat und umgekehrt maglich.

ACTION REPLAY ERWEITERUNGSDISKETTE

_ Die grosste und beste Sammiung von Parametern und Filecopyprogramme fur die
Ubertragung von speziellen Kassettennachladesystemen auf Diskette, Enthalt Parameter
fiar insgesamt 70 Programme und beinhaltet damit alle wichtigen Titel. Trainer Pokes fiir

unendliche Spielzeit, Leben usw.
DIASHOW fiir Bilder, die mit einem der gangigen Zeichenprogramme erstellt wurden oder
fiir Bilder, die mit Action Replay gespeichert wurden,

DM 19,- zuziigl. DM 6,- Versandkosten

ALLE BESTELLUNGEN NORMALWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Distributor fuer Deutschland;

G m b H

-

-

REPLAY
MK VI

FUR CBM 64/128

® DISK COPY;: Kopler eine ungeschitzte Disketté in weniger als 2 Minuten,

® FAST FORMAT: ng unter 20 d

® BASIC TOOLKIT: Eine Reihe nitzlicher ngtler B Befehle: auto Zallenn g,
DELETE, MERGE, APPEND, OLD, LINE-SAVE fisw, PRINTERLISTER - listet #in Programm oder die Directory
dirakt von Diskette auf Drucker oder Bildschirg  Programme im Rechner bleiben erhalten

@ FUNKTIONSTASTENBELEGUNG: /Auf Tastendruck alle wichtigen Befehl wie LOAD, SAVE, DIR
Laden aus der Directory. Keine FilenamegAngabe natig

® TAPE TURBO: Spezielies Turbo fir ihre eigenem Programme. Der Bildsehirm bieibt beim Laden an,

® ERWEITERTER MONITOR: Action Replay V| 'Professional’ hat einen besonders leistungsfihigen
Maschinen-Sprache-Monitor. Da sowthl ROM als auch RAM zur Verfligung stehen, kann ein beliebiges.
Programm eingefraren und dann defGESAMTE Computerspeicher einschiiesslich Bildschirmepeicher, Zero Pam
und Stack untersucht warden.

Enthélt alle Optionen wie Disassgmblieren, Vergleichen, Fiillan, Verschieban, Suchen, Relocieren usw, Per
Tastendruck kinnen Sie den Menitor verlassen, zum eing Zurtich en und dort
weitermachen, wo Sie es eingéiroren haben, Ein unentbehrliches H-IIsmIH!I auch baim Debuggen
selbstgeschriebener Prograpime.

® INTELLIGENTE HARDWARE: Durch den LSI Custom Chip kann die Protessional Cartridge auch
Schutzmethoden verarbghten, bel denan herkémmiiche Freezer versagen.

® CENTRONICS DRUCKER INTERFACE: Mit Mk VI Professional kinnen Sie einen Gentronics-Drucker
am Userport betrelbaf in verschisdenen Schriftarten

® POKEFINDER: Der Pokefinder ist ein Hillsmittel, mit dem Sie in Ihren Spielen die Pokes fir unendliche
Leben ermitteln kiinnen. Dies war bisher ein schwieriges Unterfangen, das insbesandere Spezialkenninisse in
Maschinenspraghe erforderte.

® TEXTEDITOR: Mitdem Texteditor kinnen Sie einen singefrorenen Textbildschirm editieren. Verdndem
der Rahmeng, Hintergrund- und Textfarbe.

® NEUEMONITORKOMMANDOS: Mit Freeze- oder Breakpoints haben Sie im Unterschied zum
Freezerkfop! die Maglichkeit, Programme an genau spezifizierten Adressen einzufrieren

@ UPDATE SERVICE: MNach Einsendung lhrer alten Mk V Professional (nur Originalmodull), bringen wir es
auf deh neuesten Stand von Mk V1. Kosten DM 25.- « Versand.,

WICHTIG! Alle Optionen sind in ACTION REPLAY MK Vi und auf Alle
Optionen arbeiten mil DISK und KASSETTE rusammaen [ausser multistage transfer & disk file utility].

UTILITYDISK ZU ACTION DISPLAY MK VI

Eine Palette von Utilities zur Verarbeltung von Hires-Bildern, die Sie entweder selbst erstellt oder mit dem
Action Replay Grabbar eingefroren haben,
DIASHOW: Betrachten Sie Ihre Lieblingsbilder wie in einer Diashow. Mit Tastatur oder Joystick wechseln
Sie von einem Bild zum anderen. Sehr einfache Badienung.
BLOW UP: Ein einzigartiges Hilfsmittel. Blasen Sie einen beliebigen Tell Ihres Biides zur volien

Blidschirmgrésse auf. Filit sogar den Bildschirmrand aus.
SPRITE EDITOR: Programm zum Erstellen und Editieran von Sprites. Volle Farbdarsteliung
Spriteanimationen. deale Ergéinzung zum Spritemonitor von Action Replay.

MESSAGE MAKER: Nehmen Sie Ihr Lieblingsbild und verwandein Sie es in aine mit Musik untermalte,
scrollende Bildschirmnachricht. Mit Texteditor - einfache Handhabung. Musik wéhlbar. Die Nachrichten
sind salbstdndige Programme
DM 29,- zuziigl. DM 6,- Versandkosten

wwer Berin: MUEKRA DATENTECHNIK, schoenebergerstr. 5, 12103 Berlin, Tel.: 030/7529150-60

HD COMPUTER, pankstr. 42, 13357 Berlin, Tel.: 030/4627525
fuer die Schweiz SWISOFT nG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel;032/231833

wer Hotiand: COURBOIS SOFTWARE, Fazantiaan 61 - 63, 6641 XW Beuningen,

Tel; 0BBS7/72546, Telefax; 08897/T1837.

Wassenbergstr. 34, 46446 E rich, Tel.: 028 u. 48546, Telef: 02822/ 7
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bel Vorkasse DM 6,00, bel Nachnahme DM 18,00.

Unabhangig von der besteiften Stickzahl.

lich bei allen C: d- Filialen, bei allen Allkauf S8.
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Erlebnisse

Heute mdchte ich mich mit einem
Aufruf an Sie wenden: Mit der
tbernachsten Ausgabe (4/94)
feiert die 64’er ihr 10jahriges
Jubildum. Das heiBt 120 Ausga-
ben voller Information zum C 64
und C 128. Nattrlich wollen wir das Ereignis
im Heft entsprechend wirdigen. Deshalb su-
che ich noch nette Begebenheiten rund um
den C 64. Schreiben Sie uns lustige, nach-
denkliche oder einfach nur interessante
Begebenheiten, die Sie mit lhrem C 64 erlebt
haben. War es z.B. Ihre Frau/Freundin, die
Sie im Computerclub kennengelernt haben?
War der C 64 das Sprungbrett fir lhren
Studien- bzw. Berufswunsch? Die besten
Geschichten werden wir in der Jubildums-
ausgabe veroffentlichen. Doch bitte beeilen
Sie sich, denn nur was mich bis zum

20. Februar erreicht, kann ins Heft.

Ihr Arnd Wéngler
stv.Chefredakteur

Arnd Wangler
stv. Chefredakteur

Cartoon-Wettbewerb

, 2%, Die Zeit st reif fur die ersten Verot-
= (C(Ef_(;( O fentlichungen zu unserem Cartoon-
~a®: Wettbewerb. Unter den vielen tollen

Einsendungen haben wir die be-

sten ausgesucht und prasentie-
ren sie im Heft. Herzlichen
Gliickwunsch den Gewinnern!

Ausgabe 2/Februar 1994

AUS DER REDAKTION

Lemmings
sind da!
Kurz vor Redaktionsschluf3
schneiten zwei Herren in
die Raume des 64'er-Ma-
gazins. Die beiden ent-
puppten sich als Mark
Blewitt und Peter Hof-
schroder von Psygnosis. Natrlich
hatten sie sich nicht
ohne Grund auf den weiten Weg von
Liverpool nach Haar gemacht. In ihrem
Gepack hatten die . ! W
| I

Herren drei Disketten
mit “Lemmings” fur
den C 64.

Die Wartezeit hat sich
also gelohnt!
Nattirlich haben wir
das Game gleich
getestet und prasen-
tieren exklusiv den
ersten Test.

Die Besucher aus der Spielehmi;de
Psygnosis im Gesprach mit Spiele-
Redakteur Leo

Spruch des Monats

Von einer 64'er-Mitmachkarte. Hinter der
Rubrik “Ich stehe vor folgendem Problem:”

stand: Claudia liebt mich nicht! W
64 ov

F¥ar 3



BEATE UHSE prdmentiart;

Immer mehr
Computerfreaks
genieBen erotische
Erlebnisse auf
dem Bildschirm.
Wir zeigen, welche
Software "auf der
Haut liegt".

W/ —

D e e TET e .. -
=+ 2l el<l2]

Endlich!

Drei Jahre
nach ihren
ersten Aben-
teuern mar-
schieren die
putzigen Lem-
minge iiber
den C-64-
Bildschirm.

ﬂ Diese Programme kinnen Sie (ber
i Bk +54064 # taden

Disses Symbol zeigt an, weiche Pro-
gramme auf Disketto arhattich sind

4 ¥p
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AKTUELL

“Morphing” —

mit dem C 64 und Geos

Was auf dem C 64 bislang un-
méglich war — mit Geos geht's! Seit
kurzem ist die Palette auBerge-
wohnlicher Geos-Applikationen um
ein tolles Highlight reicher: “geo-
Morph V1.0", ein Shareware-Pro-
gramm von Maurice Randall. Wie
bei “groBen” Grafik-Computern ver-
wandeit sich ein Bild allmahlich in
die endgiiltige Fassung (aus dem
Programmtitel wird z.B. der Auto-
renname). Die Applikation arbeitet
mit Photo-Scraps und den bekann-
ten Funktionen von GeoPaint. Mit
dem Photo-Manager lassen sich
ubrigens samtliche Zwischenstatio-
nen der Metamorphose in ein
Fotoalbum “kleben”. Als Anleitung

Dazu gibt's jetzt eine Tool-Samm-
lung (SG C Tools 1.5), die man in
der entsprechenden Library (Com-
modore-RT) der GEnie-Box findet.
Neben VDC-Utilities, Hilfsprogram-
men zur Timer- und Joystickmani-
pulation entdeckt man auch das
Tool “View PCX Images”, mit dem
sich .PCX-Grafikdateien in eigene
CP/M-C-Programme einbinden las-
sen (Auflésung: 640 x 200 bzw.
640 x 480 Punkte). Den Hi-Tech-
C-Compiler holt man sich aus der
Library“ CP/M-RT". (bl)

Sound-Bookware

fiir den C 64 und C 128

Neu Uberarbeitet, neu aufgelegt:
“The Enhanced SID-Player” von
Craig Chamberlain, die Bibel jedes
C-64-Sound-Program-
mierers! Das Buch ent-

geoMorph 1.0: der Software-Titel
verwandelt sich

dient ein neun Seiten langes Geo-
Write-Dokument (englisch). Die ge-
packten .CVT-Files lassen sich aus
der GEnie-Box DOWNLOADen
(s. Info).

Die kommerzielle Version (“Pho-
to Frame") soll noch dieses Frih-
jahr erscheinen und auf beiden
Commodore-Computern einsatz-
fahig sein (C 64 und C 128 im 40-
Zeichen-Modus). Fir den 128er-
User wird's auch eine B0-Zeichen-
Fassung geben, aber nur im Ver-
bund mit dem Software-Paket
“Finally!” (PPS = Publishing Pro-
duction). (bl)

Infos zur GEnle-Box: GEnie, Roben-Bosch-Strafie 6,
5030 Horth-Effaren, Tel: 02233/6091

Infos zu geoMorph 1.0: Maurice Randall, P.O.Box 606,
Charlotte Mi 48813 (USA), gegen Einsendung ainer
Shareware-Gebdhr von finf Dollar

GeoShell in Deutsch

Seit kurzem erschienen: die ein-
gedeutschte Version 2.3 dieser
Geos-Benutzeroberflache. Sie er-
setzt komfortabel das Original-
Desktop und unterstitzt speziell
bekannte Hardware-Produkte von
CMD (Festplatte, RamLink usw.).
Alle in der Applikation integrierten
Hilfstexte und das 70seitige Hand-
buch wurden Ubersetzt. (ma)

Neue CP/M-Tools

Frischen Wind in die CP/M-3.0-
Szene der C-128-User brachte der
Hi-Tech-C-Compiler (Freeware).

Ausgabe 2/Februar 1994

hélt eine Disk-Collection
mit 80 gepackten Files;
darunter den SID-Editor,
mit dem sich per Maus-
klick im Handumdrehen
eigene Kompositionen
entwerfen lassen. Ba-
sic-Programmierer wer-
den durch separate
SID-Maschinensprache-
Module unterstitzt, die
man in eigene Basic-
Programme einbindet.
Kombiniert mit tollen
Grafik-Files steht selbstentworfe-
nen Multimedia-Prasentationen des
C 64 und C 128 nichts mehr im
Weg. (bl)

Parsec, Inc., P.O.Box 111, Salem MA,
018-10-0111 {USA), 29,95 Dollar

User-Club aus Ubersee

Die Harrisburg Area Computer
Group pflegt seit langem Kontakte
zu vielen Klubs in den USA und
Kanada, deren Hauptaugenmerk
sich auf Hard- und Software
der Commodore-8-Bit-Computer
(C 64/C 128) und MS-DOS-Rech-
ner richtet. Finanzielle Interessen
stehen nicht im Vordergrund; viel-
mehr will man Einsteigern helfen,
erste Klippen unbeschadet zu um-
schiffen.

Die Gruppe hat nun vor, auch
mit europaischen Clubs zusam-
menzuarbeiten und freut sich auf
regen Austausch von Programm-
disketten (keine Raubkopien!) und
Clubzeitungen. Die HACG bringt
monatlich eine achtseitige Postille
plus Diskette heraus, sowohl im
Commodore- als auch im MS-
DOS-Format. Clubs, die interes-
siert sind, kénnen Clubzeitschriften
und -disketten 1:1 tauschen oder
durch einen Jahresbeitrag von 30
Dollar selbst Mitglied werden (ne-
ben der Clubzeitung gibt's dann
monatlich noch zusatzlich die
brandneue Club-Disk mit vielen
PD-Tools und Utilities). (bl)
Phillp C. Andarson (Club-Prasident), Harrisburg Area

Computer Group, 721 South 20th Street, Harrisburg
PA 17111, Mail: Viking Board (717) 684-8508

C-64-Netzwerk

Ohne Amiga 1200 geht's nicht:
Er dient als Server fiirs lokale
“Varusnetzwerk V1.10", mit dem
drei C 64 kommunizieren kénnen:
die Entfernung der Computer von-
einander ist letztendlich von der
Lange der Verbindungskabel ab-
héangig. Zugriff der drei C 64 auf
die Amiga-Festplatte ist jederzeit
moglich, dort lassen sich z.B. Da-
ten und Files des einen Computers

“Varus"-Netzwerk fiir drei C-64-
Computer und einen Amiga

ablegen, die der andere |adt. Der
Preis fiirs Netzwerk stand bei Re-
daktionsschluf noch nicht fest. (Ib)
Infos bei: Mathias Kettner, Jackiinstr. 7

81735 Minchen oder Kajetan Hinner,
St.-Augustinus-Strafe 10, 81825 Minchen

Rein in die Mailboxwelt!

“DesTerm”, ein DFU-Programm
(Shareware) fiir den C 128, ist jetzt
als erweiterte Version (2.1) er-
schienen; zusatzlich hat man lasti-
ge Bugs bereinigt und abgestellt.
Man findet es in vielen C-64-Mail-
boxen und kann es dort abrufen.

Ein weiteres C-128-Terminal-
Programm, “Omni 128", wurde
endlich an europaische Verhaltnis-
se angepaBt (PAL, Netzfrequenz).
Geplant ist eine Vernetzung der
Mehrzahl deutscher C-84-Mailbo-
xen mit einem bereits existieren-
den C-64-BBS-System in den USA
— also kontinentibergreifende
Kommunikation fiir C-64-User!

(ma)

Die Computer-Btx-Agentur Rau-
scher hat ihr C-64-Angebot
“For B8Bitters only” auf Seite
*201300000900021# erweitert. Seit
Jahresbeginn gibt's ein “Pinboard”
(fiir Fragen und Antworten) sowie
ausgewahlte Tele-Software unter
dem Stichwort “TSW des Monats™:
Btx-Anwender wahlen wochentlich
einen Programm-Hit aus zehn
Kandidaten, der dann eingespielt
wird.

Auch Independent Softworks
hat das Angebot ausgebaut
(*22446603#): AuBer einer komplet-
ten Liste lieferbarer Software (ca. 15

Seiten) bietet man jetzt auch Tele-
Software zu erschwinglichen Preisen
an. Daneben gibt's eine Pinnwand
fiir Kleinanzeigen und einen Rest-
postenmarkt. Geplant ist, die Offer-
ten zu erweitermn. (ma)

Commodore —

jetzt auch im Filmgeschift?

Ein paar Tage vor Weihnachten
'93 luden Commodore und RTL
Plus zu einer Pressekonferenz in
ein Miinchner Nobelhotel: vor-
gestellt wurde die neue Fern-
sehserie "seaQuest DSV”, ein
actiongeladenes Science-fic-
tion-U-Boot-Abenteuer (Pilot-
film: 19.01.1994, RTL), des-
sen Animationssequenzen
ausnahmslos mit dem Amiga
4000 kreiert wurden. Zum
Start der TV-Serie rufen Com-
modore und RTL zu einem
Multimedia-Programmierwett-
bewerb auf — der kreativste
Werbespot (ca. 10 Sekunden)
soll pramiert und ab Sommer
1994 gesendet werden. Teil-
nehmen durfen Grafik-Freaks
aller Computer-Systeme, also
auch jeder C-64-User, der die schier
Uberméachtige Konkurrenz der 16-

Neue TV-Serie bei RTL:
“seaQuest DSV". Alle Compu-
ter-Animationen wurden mit
dem Amiga 4000 entwickelt.

und 32-Bit-Computer nicht flrch-
tet! Es wurde ausdricklich betont,
daf nicht die technische Perfekti-
on, sondern die originellste Idee
bei der Bewertung ausschlag-
gebend sein werde.

Carola Bode, Pressesprecherin
bei Commodore Deutschland, un-
terrichtete uns in einem internen
Gesprach, daB man die Produktion
des C 64 mittlerweile eingestelit
hat. Neben den bekannten Ver-
sandhausern (Otto Versand, Quel-
le etc.) wird man die Restposten
vor allem in ehemalige Ostblock-
staaten liefern — dort sei die Nach-
frage riesig. Auch Peripheriegeréte
wie die Floppy 1541-1l, der Monitor
1084, die Commodore-Maus 1351
und der Drucker MPS 1230 sind
noch in ausreichender Menge vor-
handen und kbnnen tber den ein-
schlagigen Computer-Fachhandel
bestellt werden. (bl)

F:¥p 5



AKTUELL

von Bil Herd

Ein Drink wirkt Wunder

Wie schon gesagt, nicht ein ein-
ziger Chip unseres Prototyps funk-
tionjerte richtig (die CPU 8510 viel-
leicht ausgenommen). Die MMU
hatte das Problem, daB3 Daten aus
der oberen 64-KByte-Bank in die
untere “einsickerten”. Das kam z.T.
durch eine Mischung verschiede-
ner Versionen der einzelnen Layer,
die benutzt werden, um einen Chip
herzustellen. Auf magische Weise
war ein alterer Layer in diesem
Chip ‘aufgetaucht, womit auch &l-
tere Probleme zurGckkehrten.
Dummerweise hatte man gerade
diese Leiterbahnebene benutzt, um
jingere Probleme zu beseitigen, so
dal es keinen Weg gab, existie-
rende Layer zu mischen, um so
endguitig klarzukommen. Dave
D'Orio (ich werde von nun an ein
paar der bisher ungenannten Na-
men erwéhnen) vollbrachte wirklich
groBartige Leistungen, um die ver-
schiedenen Entwlrfe zu einem
Schaltkreis zusammenzufigen. Ich
saf mit Dave in einer Bar (wo wir
natiirlich Gber die Arbeit diskutier-
ten), als ihm pléizlich einfiel, worin
das Problem bestand, Er hatte an
diesem Tag den fehlerhaften
‘MMU-Chip unter dem Mikroskop
begutachtel. Spatabends, unter
dem EinfluB einiger Drinks, “ent-
wickene sein Gehim das Bild, das
seine A n fotografiert hatten und

: Z _er merkte jetzt, daB sich eine altere

‘Layer-Version ins Design gemischt
hatte.

Dies war nicht das erste Pro-
 blem, das an einer Bar gelost wur-
“de. Die PLA bekam Bauchschmer-
~ zen, als meine Gruppe eine Auf-
- stellung all der hundert. Parameter

“gemacht hatte. Der Chipdesigner
diese Revision als eine
Méglichkeit, ein paar Anderungen
am Chip durchzufiihren, ohne je-
doch uns anderen etwas davon zu
sagen. Diese Verdnderung ver-
- schob jedoch eine der Leiterbahn-
abnnen zur Seite und schloB da-
durch die Eingénge kurz. Sie hat-
ten es miterleben sollen, wie der
Qbet des Designers lauthals ver-
‘kiindete, daB die Hardware ja habe
kaputtgehen mussen, weil der De-
a’ignaf keine Anderung daran
! hgefihrt habe. An der Art und

i Weisa wie sich das Gesicht des

=  langsam rot verférbte,
an sehen, daB er wohl
ngeh iqeina Méglichkeit gehabt hat-
e, seinem Chef mitzuteilen, daB er
Doch zurdck zum 8563. Das er-
 ste mblam_ws:'mm einfach zu

~ beheben, ; ~man gab
keinen Deut auf seine Selbstach-
Ber snwm erkidrte mir

Offentlichkeit zu er-
klaren, vor allem
wegen der Boshaf-
tigkeit, die ich zu
entwickeln begann,
wenn dieses The-
ma auf den Tisch
kam. Er erklarte
mir seelenruhig,
daf3 man den Be-
fehl eben einmal in
das Register
schreibt und dann
noch mal. ich frag-
te: “Meinen Sie ‘fu
es, tu es jetzt'?"
“Genau”, rief der
Designer, der wohl
glaubte, bei mir sei
endlich der Gro-
schen gefallen, er-
freut aus. “Etwa so

Die C- 128-Sto _y

Die Suche’®

mit der Drehtir

Bil Herd, Leiter des Design- und Hard- §
ware-Entwicklungsteams fur den C 128 §
(testen Sie mal: SYS 32800, 123,45,6),
erzahlt Stories aus den Tagen, als der
C 128 kurz vor seinem Stapellauf stand.
Ein interessanter Blick hinter die

und den Massean-
schiuB I6ten. Und
was passierte: Die
erste Bildschirm-
spalte erschien
wieder (nur eben
mit ein paar feh-
lenden  Pixeln)!
Der EADY-Prompt
verkiindete stolz,
daf3 der Computer
READY sei, und
beharrte nicht
mehr darauf, als
Kurzform von ED-
WARD anerkannt
zu werden. Die
restlichen Pixel re-
parierten wir mit
330-Ohm-Pull-Up-
Widerstanden an
den Ausgangen,

it Kulissen, der unsere Verwunderung e
schén’-Register?”, dartiber, dal3 schlie8lich doch ein auf 5,3 Volt korri-
fragte ich mit mei- | braychbarer Computer entstand, von glerten. -Das st
Zeile zu Zeile wachsen liel3.

nem allerunschul-
digsten Gesichts-
ausdruck zurlick.
“Ja, so was ahnli-
ches”, erwiderte er
mit einem leisen

Zweifel in der Stimme. "Sie sind -

nicht ganz zuféallig aus Texas?",
fragte ich, wobei mein Gesichts-
ausdruck durchaus als die Definiti-
on von Emsthaftigkeit gelten konn-
te (mit der Stimme eines Méchte-
gern-Werbedirektors direkt aus ei-
nem Femseh-Werbespot). “Wieso,
ja, tatsachlich”, sagte er. Inzwi-
schen hatte sich ein Menschenauf-
lauf gebildet, und der arme Kerl be-
griff nie, was daran so lustig sein
sollte, aus Texas zu kommen oder
was ein “Sch... Texaner'-Register
ist.

Dieser “Bugfix” hat tatsachlich ir-
gendwie funkfioniert. Das einzige
Problem dabei war, dal3 dem (frei-
en) CP/M-Entwickler Von Ertwine
niemand etwas davon erzahite.
Der hatte ganz weise beschlossen,
auf keinen Fall all den Revisionen
des 8563 zu folgen und hatte sich
statt dessen an die ein bifichen
funktionierende Revision 4 gehal-
ten und die Software damit ent-
wickelt. Spater fanden wir heraus,
daf3 Von Ertwine, damit der 8563
richtig arbeitete, die kleine Metall-
kappe (genauer gesagt war es der
Fettbehalter) seiner HeiBluft-Pop-
cornmaschine abgenommen und
mit einem Eiswirfel auf dem 8563
plaziert hatte. Damit schaffte er im-
merhin eine halbe Stunde Be-
triebszeit pro Eiswirfel.

Unter uns sprachen wir schon
davon, wie wir ganze Batterien von
Kaltespray-Behaltern mit FuBschal-
tern auf der CES aufbauen wiir-
den: “Funken? Ich sehe (psssssch)
keinen einzigen (pssssssch) Fun-
ken ..." Jedenfalls: erzahite nie-
mand Von Ertwine von unserem
“Tu s, tu es jetzt"-Register. Aber
keine Angst, er hat es dann noch
rechtzeitig erfahren, namlich an

! - dem Tag vor Beginn der CES, als

wir unsere Geréte in Las Vegas
aufbauten ...

Der Kettensiigen-Motor

Genug davon, wie kaputt der
8563 war, kommen wir nun zu der
Frage, wie er repariert wurde, gut
genug repariert oder besser gut
genug geflickt, den Anschein zu er-
wecken, er wirde tatsachlich funk-
tionieren.

Eins der Dinge, die schlechter
statt besser wurden, war der Back-
Bias-Generator. So sehr ich auch
den blinden Ehrgeiz (niemand hat
das je als bodenlose Frechheit be-
zeichnet, und auch ich will das hier
nicht) bewunderte, kurz vor der
CES noch eine solche Verande-
rung einzubauen — es wurde ein-
fach immer deutlicher, dal3 das
Problem geltst werden mufite.
Jetzt ist der Back-Bias-Generator
mit dem Chipsubstrat verbunden,
und wenn Sie jemals die 40- oder
48-Pin-Chips gesehen haben, wer-
den Sie festgestelit haben, daf die
Kerbe, die Pin 1 kennzeichnet, ver-
goldet ist. Genau das ist die Kon-
takistelle zum Substrat. Ich hatte
naoch nie gehdrt, daf3 jemand an ei-
ner solchen Markierungskerbe her-
umgelotet hatte, doch ich hatte
wohl etwas nicht mitbekommen,
Was ich auBerdem verloren hatte,
war ein groBes Glas voller
“schlechter” 8563 ... (Eines nachts
erschien mir ein in meiner Hand-
schrift verfaBter Schriftzug auf die-
sem Glas im Traum: “Schéatzen
Sie, wie viele funktionierende
8563-Chips sich in diesem Glas
befinden und gewinnen Sie einen
Preis!" Falls die geschaizte Zahl
positiv und reell war, hatten Sie
verloren ...) Jedenfalls mufte ich
einen Draht zwischen diese Kerbe

ungefahr dassel-
be, als wenn Eddy
Elektriker lhren
Mixer durch Ein-
setzen eines Ket-
tensagen-Motors
repariert. Aber es funktionierte! Der
Nebeneffekt des Ganzen war, daB
es die Lebenszeit des Teils von ein
paar Wochen (dem normalen
Commodore-Qualitatsstandard) auf
ein paar Tage reduzierte. Ich hatte
schon beflrchtet, daB unser Bugfix
vielleicht tatsachlich in die Produk-
tion Uberfiihrt werden kénnte (ich
sage das mit genau dem zyni-
schen Lacheln, das Bewahrungs-
helfern ihren Job so verleidet).

Noch mal die Drehtiir

Erinnern Sie sich noch an das
Synchronisations-Problem? Die
Sache mit der Drehtir? Wir bau-
ten einen Turm fiir den VIC-Chip,
der so etwas wie eine Phasen-
schluB-Schieife enthielt, die im
Prinzip als Frequenzverdoppler ar-
beitete. Das Ding nahm den 8,18-
MHz-Takt her (ich glaube, es wa-
ren 8,18 MHz ... ist aber zu lange
und zu viele andere Taktfrequen-
zen her) und verdoppelte ihn. Dann
spannten wir einen Draht riber
zum 8563 und benutzten diese
neue Frequenz statt einer eigenen
16-MHz-Frequenz. Das ist nun un-
gefahr dasselbe, als wenn man an
das andere Ende des Raums auch
eine Drehtlr postiert und beide
Turen mit derselben Drehge-
schwindigkeit laufen 1aBt. Wenn
Sie nun durch die erste TOr gehen
und den Raum mit der richtigen
Geschwindigkeit durchqueren, wer-
den Sie sehr wahrscheinlich immer
auch durch die zweite Tur gelan-
gen. DaB dieser Turmbau funktio-
nierte, wuchs sich zu einem ech-
ten Wunder aus und wurde von
dem Gerausch des einfrierenden
Haéllenfeuers, des Hasen, der ge-
rade den lgel Gberholt und ver-
schiedener Inkarnationen friedlich
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nebeneinander schiafender Katzen
und Hunde begleitet. Zum ersten
Mal schien die CES tatsachlich
moglich zu werden. Wir lachten,
wir schrien, wir besoffen uns. Wir
waren so sehr in Eile, daB3 das klei-
ne 3-Zoll-mal-3-Zoll-PCB in nur
zwolf Stunden (ein neuer Rekord)
produziert wurde und uns je 1000
Dollar kostete.

Ein neues Problem trat auf: Ml
im C-84-Multi-Color-Modus. Da mir
diese Art von Problemen langsam
bekannt vorkam, setzte ich die
Spannungsversorgung einfach auf
4,75 Volt herunter. Gesamte Re-
paraturzeit: 2 Minuten, 18 Sekun-
den. Nattrlich ging dann der 80-
Zeichen-Modus nicht mehr ... Kein
Problem: Die Maschinen wurden
einfach markiert, ob sie 80 oder 40
Zeichen darstellen kénnen (oder
vielleicht sogar beides).

Ein Loch in der Wand

Durchschnittlich hatten wir wohl
fast drei solcher Krisen pro Tag in
den letzten zwei Wochen vor der

T

ging's los... Auf dem Weg, bis da-
hin noch eine Mitze Schiaf zu fas-
sen, horte ich die Live-Version des
Peter-Gabriel-Songs “"Solsbury
Hill", des Lieblingsliedes der C-
128-Tiere, und nahm es als ein
gutes Omen. Einige glicklose Pro-
grammierer entgingen in dieser
Nacht ihrer rituellen Opferung ...
sie wissen immer noch nicht, daf3
sie ihr Leben irgendeinem unbe-
kannten Diskjockey verdankten.

Es wird ernst

Die Werbung auf dem Flugha-
fen von Las Vegas und entlang der
StraBe zur Stadt informierte uns,
daf3 der C 128 auf 512 KByte auf-
ristbar sei. Dummerweise war er
zwar ursprunglich so entwickelt
worden, aber dies hatte das Ma-
nagement wieder umgeworfen — im
Falle, der Computer der néchsten
Generation bendtige gerade diese
Aufristbarkeit als Motiv, sich wie-
der einen Commodore zu kaufen.
Man baut also keine Bremsen in
das diesjahrige Automodell, damit

liegengelassen, begleitet von Sta-
tements wie “Mein Gott, wer hat
denn diesen schicken Computer
hier stehen gelassen ... Ich wette,
sie werden ihn nicht sehr vermis-
sen”.

Am néachsten Tag trafen wir den
CP/M-Entwickler (Von Ertwine) fir
den C 128. Wie schon gesagt, ir-
gend jemand hatte vergessen, ihm
von dem haBlichen, kleinen, ver-
zwickten 8563-Bug zu erzéhlen.
Da er stets nur Chips der Revision
4 verwendet hatte, trat der Fehler
auf seinem Computer nicht auf,
denn der Fehler hatte sich erst ab
Revision 6 gemeldet. Da Von Ert-
wine nicht alles dabei hatte, was
er gebraucht hatte, um CP/M wie-
der neu zu programmieren, hatte
es den Anschein, wir konnten
CP/M gar nicht vorfuhren. Ande-
rerseits war ein Drittel unseres
Standes und unserer Werbung
darauf angewiesen! In wirklich tie-
rischer Weise stiirzte sich Von Ert-
wine mit einem Disk-Editor bewaff-
net auf das System, suchte jedes
Auftreten von falschen 8563-

e Schreibzugrif-
y fen und Kkorri-
| gierte es. Den-
| ken Sie daran,

. daB CP/M mit
& den Bytes
| “riickwaérts” in
~ Sektoren, die
- wiederum in
 umgekehrter

. Reihenfolge an-
~ geordnet sind,
. gespeichert
- wird! Denken
' Sie auch daran,
| daB er ja die
Anzahl der Be-
- fehle weder er-
. héhen  noch
verringermn durf-
. te, er konnte sie
© nur durch ande-

e
8T

Der Chip mit der Metallkappe, der VDC links oben, war das Problemkind der Entwickler

CES. Einige von uns litten schon
an Entzugserscheinungen, wenn
der Druck auch nur fir ein paar Mi-
nuten nachlieB. Die gemieteten Si-
cherheitsbeamten begannen zufal-
lig gerade in dieser Zeit damit, die
Tir zu einem der Entwicklungsia-
bors abzuschlieBen. Genauso zu-
fallig erschien plétzlich ein Loch in
der Wand, durch das man die Tur
wieder aufmachen konnte ... Die
Beamten schlossen die Tir weiter-
hin ab, wahrend das klaffende
Loch stiller Zeuge der Unméglich-
keit war, uns wahrend einer kriti-
schen Designphase aus unserem
eigenen Labor aussperren zu wol-
len. Wir bewunderten dieses ein-
zigartige Vorhaben trotzdem und
iberiegten, den Beruf zu wechseln.
Um 2 Uhr am Morgen des Ab-
fahristages zur CES wurden wir
endlich fertig mit unseren Vorbe-
reitungen. Vier Stunden spater
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sich die Leute ndchstes Jahr auch
wieder das neue Modell kaufen,
um endlich diese ermidenden
Frontal-ZusammenstiBe aus der
Welt zu schaffen...

Als wir im Hotel ankamen, erfuh-
ren wir, daB3 unsere Reservierung
von irgend jemand abgesagt wor-
den war, auf den die Beschreibung
eines Atari-Angestellten pabBte.
Drei Dinge passierten in schneller
Folge: Zuerst suchte ich mir eine
Person mit Kreditkarte, brachte sie
mit Gewalt zum Schalter und lie3
mir einen Raum fir alle Tage mie-
ten. Dann riefen wir beim nachst-
gelegenen Hotel an und sagten die
Reservierungen fiir Jack Tramiel
und Firma ab, und schlieBlich wur-
den einige dieser C 64 mit einge-
bautem Monitor (C64DX? Es ist
gar zu lang her ...) herausgebracht
und auf dem Wege des Schicht-
Managers des Hotels verteilt und

re austauschen!
Ach, und nicht
zu vergessen —
er muBte auch
die neuen Sek-
tor-Checksummen selbst ausrech-
nen. Das alles mit einem Disk-Edi-
tor! lch war wirklich beeindruckt.
Alles andere ging ziemlich klar,
jede Spannungsversorgung wurde
fiir beste Performance mit dem
vorzufihrenden Programm spezi-
ell justiert, Eine Anwendung wollte
z.B. reverse Grin-Darstellung
(schwarz auf grin). Die 330-Ohm-
Widerstande verhinderten jedoch,
daf3 der Monitor schnell genug
“ausgeschaltet’ wurde, um die
schwarzen Zeichen darzustellen.
Zum Gliick hatte ich “Alternativ-
Packungen” mitgebracht, die ich
sofort in Dienst stelite... Durch-
schnittlich bekamen wir taglich
zwei neue, funktionierende 8563
von Commodore-Leuten, die nach
Las Vegas fuhren, mitgebracht. Al-
so eine neue Krise, aber kein Pro-
blem: Wenn eine Maschine
wéhrend einer Vorfihrung zu

flackern begann, nahm ich meinen
Standby-Schraubenzieher heraus
und gab eine kleine Demonstration
der hervorragenden Justierbarkeit
der neuen Commodore-Stromver-
sorgungen. Die Leute waren von
den Commodore-Netzteilen begei-
stert, die funktionierten, verstellbar
waren und eine von auBen zu-
gangliche Sicherung besafen! lch
erklarte (und meinte das auch),
daf die wirklich schlechten Strom-
versorgungen mit unzuganglichen
Sicherungen Commodores Ver-
gangenheit angehdrten und daB
die neue Designphilosophie héhere
Qualitat und gesunden Menschen-
verstand bedeuteten.

Ich habe gehort, dal3 die aus-
wechselbaren Sicherungen einen
Monat, nachdem ich Commodore
verlassen hatte, aus der Produkti-
on genommen wurden.

Ubersetzung: Matthias Matfing

Das C-128-Designteam

Ein SYS-Befeh! bringt es an den
Tag: SYS32800,123,45,6.

Bil Herd Design- und Hardware-
team-Leiter.

Dave Haynie Integration, Timing-
Analyse und all die anderen Dreck-
arbeiten mit Computer-Analyse, die
fur Commodore so vollig neu waren.
Frank Palaia Einer der drei Leute
in der Welt, die tatsachlich wissen,
wie man einen Z80 und einen 6502
friedlich miteinander in einem syn-
chronen, Zeitscheiben- und DRAM-
basierten Doppel-Video-Controller-
System arbeiten lassen kann.

Fred Bowen Kernel und System.
Gefahrlich, wenn er in die Ecke ge-
trieben wird.

Terry Ryan Brachte Basic Struktur
pei und hatte deshalb Arger. Wird
mit dem Verlust seines Jobs be-
droht, wenn er jemals wieder etwas
tut, was genausoviel Sinn macht.
Bekannt daftr, seinen Zynismus in
einer Weise zu nutzen, die die mei-
sten Kernwaffensperrverirdge ver-
letzt.

Von Ertwine CP/M. Opferte die
Popcorn-Maschine seiner Familie
aul der Suche nach einem besse-
ren Computer.

Dave DiOrio VIC-Chip-Veranderun-
gen und IC-Team-Leiter. Zerstorte
die Theorie, daf die meisten Chip-
designer vom Pluto kamen.

Victor MMU-integration. Verursach-
te viele Meinungsverschiedenheiten,
indem er einer der nettesten Men-
schen war.

Greg Berlin Design des 1571-Dis-
kettenlaufwerks. Urheber des "Ber-
lin-Speak”. Ich denke jede Nacht an
Greg, denn er brach mir meine
Schulter in einer freundschaftlichen
Rauferel auf dem Parkplatz einer
Bar — ich kann immer noch nicht auf
dieser Seite schlafen

Dave Siracusa 1571-Software.
Auch bekannt als “The Butcher"
(“Der Schiachter”).

Die Leute, die am Board-Layout ar-
beiteten, finden sich aul dessen
Rickselte: :

RIP: HERD, FISH, RUBINO
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Schlagwéorter wie
Cybersex haben
Konjunktur unter
Computeranwendern.
Und immer mehr
Freaks frénen
scheinbar digitalem
Lusterlebnis.

Wie schaut’s aber
in Sachen Sex

bei Software aus?

von Jorn-Erik Burkert

so mancher Computer-Freak

ein Spieichen rein oder cha-
tet (unterhalt sich) mit einem oder
mehreren Bekannten via Daten-
netz. Eine frivole Note bekommt
die Freizeitbeschaftigung, wenn ein
Schuf3 Erotik ins Spiel kommt.

N ach getaner Arbeit zieht sich

Der Startschufl

Die Frage, mit welchem Pro-
gramm die Sex-Softwarewelle ins
Rollen kam, ist miuBig. Ohne Zwei-
fel war das noch heute sehr be-
liebte Strip-Poker eines der ersten
Games auf diesem Gebiet. Heute
ist dagegen Interlace und hochauf-

l6sende Grafik angesagt. Das Spiel-
prinzip ist einfach und schnell erklart:
Der Spieler zockt mit einer lasziven
Lady auf dem Bildschirm. Nimmt er
dem Gegenspieler sein ganzes Geld
ab, mul3 dieser eine Hulle fallen las-
sen und bekommt dafir einen neu-
en Kredit usw. Das Ziel “liegt auf der
Haut" der Gegner auf dem Bild-
schirm muf3 komplett ausgezogen
werden. Je nach Spielstarke des
Programms und der ClevemneB des
Spielers verlauft der Strip.

Ein weiterer Oldie ist Al Lowes
“Leisure Suit Larry”, wobei der
Schwerendter in den Sierra-Ad-
ventures nichts anderes im Sinn
hat, als die Schénen dieser Welt
ins Bett zu locken. Der erste Teil
Ioste bei der Verdffentlichung Kon-
troversen aus. Doch der Erfolg
sprach fur sich und lie3 noch drei
weitere Teile folgen, wobei Nr. 4
unterschlagen wurde: Al Lowe
setzte die Serie nach der dritten
Episode mit dem finften Teil fort,
da er sich immer gegen einen vier-
ten Larry-Spaf3 gewehrt hatte. Ein
sechster ist gerade fertig gewor-
den. AuBerdem wurde im letzten
Jahr der erste Teil noch einmal neu
aufgelegt, natiirich mit zeitgeman
aufgemaobelter Grafik.

Nattirlich sind neben solch rela-
tiv harmiosen Anmachern heute
auch Adventures mit klarem porno-
graphischen Inhalt im Umlauf. Titel

BEATE UHSE présentiert:

Weitere ero
Per Btx gibt's Sexvergniigen liber die Telefonleitung.
Unterschiedliche Lust- und Frust-Anbieter tummeln sich im
Datensystem der Bundespost.

e

"Leisure Suit Larry" ist ein

es der bekanntesten Spiele mi lischem

Anstrich auf dem Markt, aber durchaus raffiniert und amisant

8 JXup

Sex-Software

Die hohe Zahl der digitalisierten Nackifotos erfordert den Einsatz
des Speicher-Mediums CD-ROM

wie “Virtual Valerie" gehen im stil-
len Kammerlein ganz schon zur
Sache. Das Ganze aber nur noch
auf MS-DOS-PCs, denn der Auf-
wand und die technischen Még-
lichkeiten machen den C 64 fir vie-
le Software-Hauser uninteressant.

Sex per Dutennetz

Datenferndbertragung  bietet
schnelle Kommunikation und er-
moglicht den Zugriff per Telefon
auf Programme und Dateien. Auch
auf dem Gebiet der Erotik kann
man als Datenreisender eine Men-
ge erleben. Einige Mailboxen und
Datennetze (u.a. CompuServe mit
speziellen, nur fir Erwachsene of-
fenen Bereichen) bieten Foren, wo

man sich zum Thema Sex & Co.
kréftig auslassen kann. Uber digi-
tale Briefkasten und On-Line-Fo-
ren hat anonymer Gedankenaus-
tausch uber erotische Themen und
sexuelle Phantasien Hochkonjunk-
tur. Spezielle Datennetze in den
Vereinigten Staaten bieten Casa-
novas die Chance, im Cyberspace
Frauenherzen zu erobern wie an-
dere Briefmarken sammein. Ein
weiterer “Kontakthof” ist der On-
line-Service der Deutschen Bundes-
post Bildschirmtext (Btx). Hier exi-
stieren zahireiche Anbieter, die
ziemlich lickenlos den digitalen
Lotterbettbedarf abdecken. Der be-
kannteste Anbieter unter Btx diirfte
die Firma von Beate Uhse sein, die
der Nation lange vor Oswald Kolle

Ausgabe 2/Februar 1994



- R —— RS

rechtliche Folgen haben, es sei
denn, der Partner dreht durch und
setzt die Maus unter Hochspan-
nung. Der Einstieg in solche Netze
mit dem C 64 ist prinzipiell kein
Problem, doch die geringen
Baudraten und die damit verbun-
denen langsamen Ubertragungs-
Geschwindigkeiten verwehren den
Zugang zu vielen Boxen und las-
sen die Telefonrechnung schnell in
die Hohe schief3en. Wer ein Bix-
Modul sein eigen nennt, kann
selbstverstandlich die Boards der
unterschiedlichen Anbieter besu-
chen. Hier sind aber die Altersbe-
schrankungen zu beachten und die
Telefonkosten im Auge zu behalten.

Etwas weiter in Sachen Sex und
Computer ist man in Japan. Hier |
kann man die Titel der Spiele rund
um Erotik schon lange nicht mehr
an einer Hand abzéhlen. Die Games
zeigen sich meist mit typisch |
fernastlicher Comic-Grafik und bie-
ten fast alles, was in Sachen Sex
gewlnscht wird. Die Spiele sind
aber nur auf den im Reich der auf-
gehenden Sonne weit verbreiteten
Towns-FM-Computern lauffahig. Flr
MS-DOS-PCs sind Umsetzungen im
Gesprach, konkrete Ansdtze aber
nicht in Sicht

MUSIE
BY

Viele Grafik-
Freaks bringen
auch auf dem

C 64 beim Pixeln
nackte Haut auf

~VICKY*

den Bildschirm

mit hoherer Qualitat

In Ja;)én werden Computerfreaks mit Sex-Spielen regelrecht P e ruSTRLS

iiberschwemmt: Die Spielarten reichen von einfacher Erotik bis hin
zu Sado-Maso

.ANSAGEN
. AUF GEBEN

1
2
3
e

und Erika Berger auf die Spriinge  schlechtskrankheiten und Aids.

Zwar gibt's auch digitalisierte Bilder fiir den C 64, aber die in
Handarbeit durch C-64-Grafiker gepixelten Schonheiten glanzen

.KARTEN AUSTAUSCHEN

Ein weiterer Aspekt ist die Ver-
bindung von Virtueller Realitat (VR)
und Datennetzen, aus der der so-
genannte Cybersex hervorgeht. Ein
Beispiel fir solche kiinftigen Projek-
te ist der Science-fiction-Film “Der
Rasenmahermann”, in dem ein
Gartner im Cyberspace mit seiner
Traumfrau den Geschlechtsakt voll-
fuhrt. Der Sinn oder Unsinn solcher
Unterfangen ist sicher strittig. Reiz-
voll flr bestimmte Menschen — ab-
stoBend und voller Gefahren fiir an-
dere Personen.

Letztlich bleibt es — wie ein unga-
rischer Pastor kiirzlich bei einer Po-
diumsdiskussion treffend formulierte
— “wie Honig lecken durch Glas”.

Bei der Verbreitung von Computer-
Medien zum Thema Sexualitat
missen in Deutschland einige Ge-
setze beachtet werden. Neben den
Bestimmungen dber Kinderporno-
graphie und Darstellung von Sodo-
mie gelten die Regelungen zum
Schutz von Jugendlichen. Hierzu
gil: Die Abgabe von Software mit
klaren pornographischen Aussagen
ist nur an volijghrige Personen er-
laubt. Mehr Informationen erhalt
man bei der Bundesprifstelle fir

+$02300

1502450
0 .

5 0

geholfen hat.

Neben der Anonymitét bieten die
Sexspiele per Telefonkabel den
wohl wirksamsten "Schutz" vor Ge-
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Psycho-insider sprechen aber heu-
te schon vom Ehebruch im Daten-
netz. Polygamie ist beim digitalen
Sex kein Problem und dirfte kaum

Strip-Poker-Spiele sind schon Klassiker bei der Sex-Software
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Interview
mit Theresa Orlowski

Sie hat den Job von der Pike auf
gelernt: Theresa Orlowski stand
dem 64'er-Magazin Rede und Ant-
wort zum Thema Sex und Compu-
ter.

64’er: Der Erotik- und Porno-
Markt ist derzeit gewaltig am boo-
men. Wie sehen Sie die Zukunft
fuir erotische Spielereien am Com-
puter?

Orlowski: Der Computer ist gin
tolles Medium fiir erotische Spiele-
reien. Er bietet dem Anwender viel
mehr Maglichkeiten fur eigene Ak-
tivitten als die bisherigen Medien,
wie z.B. Videos oder Magazine,
und bezieht ihn deshalb viel mehr
mit ein.

64'er: Welche Computer-Syste-
me werden Sie in den nachsten
Monaten mit Ihren Erotik-Games
begliicken? Und was sind das ge-
nau fir Spiele? Welche Genres?

Orlowski: In den nachsten Mo-
naten starten wir mit verschiede-
nen Spielen fir Amiga und PC. Es
handelt sich im einzelnen um Strip-
Poker-Spiele, Puzzle-Spiele mit
erotischen Motiven, SlideShows
und einem weiteren Strategie-
Spiel. Das Besondere am Strip-
Poker-Spiel ist, daB die Strip-Se-
quenzen sehr auffallig gestaltet
sind und der Spieler gegen ver-
schiedene Damen mit verschieden
individuellen Spielstrategien spie-
len kann.

Bis zum Ende diesen Jahres
sollen dann noch zwei sehr hoch-
wertige Abenteuerspiele im Stil von
“Indiana Jones" dazukommen.

64’'er: Sind neben “normaler”
erotischer Software auch hartere —
also pornographische — Spiele fiir
Erwachsene geplant?

Orlowski: Diese Frage wird uns
sehr haufig gestellt. Die Nachfrage
scheint also entsprechend hoch zu
sein. Deshalb sind pornographi-
sche Ausfiihrungen der vorge-
nannten Spiele fiir Erwachsene ge-
plant. Diese werden dann selbst-
verstandlich nur vertriebsbe-
schrénkt, d.h. Gber den einschlagi-
gen Fachhandel angeboten (Sex-
Shops, Videotheken, d. Red.). Wir
werden auch einige unserer besten
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mit
Ernsthaftigkeit
halten Sie vom
{18 RN = 4 Cyber-Sex?
| . - 5 ; Orlowski: Ich

uns hervorra-
gendes Basis-
material, das
wir flr erotische
Computersoft-
ware verwen-
den  kénnen.
Wir gehen die-
sen - fir uns
neuen Markt —

grofBer

an und sehen
hier ausge-
zeichnete Mog-
lichkeiten.

64'er: Was

halte Cyber-Sex
fur ein aufre-

Videos auf CD-ROM verdffent-
lichen.

64’er: Wie sieht auf diesem
Gebiet die Rechtslage aus?

Orlowski: Die Rechtslage
dirfte auf diesem Gebiet genau-
so aussehen, wie im Bereich des
Vertriebes fur Video-Cassetten
und Magazine. Das bedeutet,
dafB3 pornographische Produkte
nicht an Privatpersonen versen-
det werden dirfen. Die dirfen —
wie gesagt — nur Uber den ein-
schlagigen Fachhandel vertrie-
ben werden.

64'er: Ihre Konkurrentin Beate
Uhse bietet im neuen Katalog Ero-
tik-Software fur Windows-PCs an.
Gleichzeitig produzieren immer
mehr ShareWare- bzw. PD-Ver-
sender Porno-CDs. Will da VTO
auf Dauer mithalten oder wollen
Sie sich eher wieder auf |hr Video-
Kerngeschaft konzentrieren?

Orlowski: Das Video-Kernge-
schaft, wie Sie es nennen, bietet

gendes Aben-
teuer. Hier kann man sozusagen
fremdgehen, ohne seinen Partner
wirklich zu betriigen. Allerdings
halte ich echten Sex immer noch
fir die aufregend-
ste Sache der
Welt.

64'er: Konnten
Sie sich vorstellen,
in Zukunft elektro-
nische Geréte an-
zubieten, mit de-
nen Sex im virtuel-
len Raum madglich
wird? In Amerika
sind die ersten
Modelle a la “Ro-
boSucker” bereits
auf dem Markt.

Orlowski: Das
kann ich mir ei-
gentlich nicht vor-
stellen. VTO st
kein Hardware-
Hersteller. Wir ha-
ben uns bisher
sehr erfolgreich

Auch fiir den C 64 gibt's Strip-Poker-Spiele: :
Hier Storm's "Cover Girl Strip Poker" mit Interlace-Bildern

auf die Programmgestaltung kon-
zentriert. Das wird auch so bleiben.

64'er: Letzte Frage und ande-
res Thema. Mit lhrem Porno-Pro-
gramm via Satellit haben Sie der-
zeit bekanntlich eine Menge
Schwierigkeiten mit Justitia. Nicht
unbegriindet. Viele Kinder und
Jugendliche haben schlieB3lich —
trotz Decoder — Zugriff auf fir sie
eigentlich nicht erlaubte Filme.
Wie stehen Sie zu diesem Pro-
blem?

Orlowski: Die Schwierigkeiten
mit der Justiz sind langst Gberwun-
den. Man hat endlich erkannt, dai3
nicht ich fur das Programm verant-
wortlich bin. Die gesamte Verant-
wortung dafir liegt letztendlich
beim englischen Sender “The Adult
Channel” (iber den auch VTO sein
Programm ausstrahit, Anm.d.Red.).
Im tbrigen kann ich mir nicht vor-
stellen, daB Kinder und Jugend-
liche dennoch Zugriff auf dieses
Programm haben. Das ist tech-
nisch nicht méglich. Wenn Kinder

Frauen strippen auf dem
Computer-Bildschirm

und Jugendliche dennoch Zugriff
auf fur sie nicht erlaubte Filme ha-
ben, weil sie z.B. an Porno-Maga-
zine oder -Filme ihrer Eltern gelan-
gen, kann ich nur sagen: hier sind
die Eltern gefordert. Ich bin fiir die
Einhaltung des Jugendschutzes
nur im Bereich des Vertriebs ver-
antwortlich. Wenn diese Filme erst-
mal im Haus sind, sind letztendlich
die Eltern fir alles weitere verant-
wortlich. Dieser Verantwortung soll-
ten sich auch alle Eltern bewuft
sein.

Dieses VerantwortungsbewubBi-
sein wird den Eltern in offentlichen
Diskussionen von vielen Politikern
und anderen Gegnem jugendgefahr-
dender Produkte immer wieder ab-
gesprochen. Dies ist in meinen Au-
gen eine gefahrliche Entmindigung
erwachsener Personen. (pk/b)
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Die Sensation ist pér
fekt! Der schnefls
C64 der Welt ig

mit dieser U,

Vindigkeit ausreichend. Aber
heute ...

Doch was macht den C 64 so
langsam? Die groBte Bremse im
Computer ist der Prozessor. Mit
seiner niedrigen Taktrate von nur
knapp 1 MHz kann der C 64 Be-
rechnungen einfach nicht schnel-
ler ausfihren. Doch nun ist die
Sensation da: eine Umriistung auf
die doppelte Takifrequenz verleiht
dem C 64 Fliigel. Mit nun fast 2
MHz angetrieben, erreicht der
Rechner Geschwindigkeiten, von
denen man friher nur traumen
konnte. Unsere Erweiterung ist ge-
gen jeden Absturz gefeit. Sauber
programmierte Software, d.h. oh-
ne illegale Opcodes, lauft in jedem
Fall. Dabei besitzt unsere Version
auch noch einen Schalter, mit dem
man wahrend des Betriebs von der
hohen auf die normale Taktfre-
quenz umschalten kann. Sogar un-
ter Geos, was naturgeman sehr
empfindlich auf Hardwarednderun-
gen reagiert, arbeitet der C 64.
Auch Hardware-Speeder verkraftet
der neue C 64 problemios.

So funktioniert’s

Bevor man seinen hei3geliebten
Brotkasten zwecks Tieferlegung
demontier, sollte man aber folgen-
des beachten: Es erfolgt eine wirk-
lich relevante Veranderung der in-
neren Strukturen des Rechners,
die eine hohere Arbeitsgeschwin-
digkeit des Computers (berhaupt
erst ermoglicht.

Um den C 64 némlich zu tunen,
geniigt es nicht, einfach die CPU
mit einem héherem Takt zu versor-
gen. Der VIC beharrt namlich auf
seiner urspringlichen Taktfre-
quenz. Jeden Versuch, ihn schnel-
ler zu takten, wirde er mit Arbeits-
verweigerung quittieren: der Bild-
schirm bliebe dunkel. Der VIC teilt
sich néamlich mit der CPU die Spei-
cherzugriffe. Wahrend der Prozes-
sor wahrend einer Phase zugreift,
kann der VIC nichts machen; erst
waéhrend der zweiten Phase kommt

12 F¥yp

er zum Zug. Dieses Verfahren ge-
stattet zwar das bestmdgliche Ti-
ming beim C 64. Andererseits sind
aber samiliche Tuningversuche
zum Scheitern verurteilt.

Der Trick in unserer Erweiterung
besteht darin, die CPU wahrend
der normalen High-Phase des
Takis Phi-0 mit zwei Takiflanken zu
versorgen. Damit ist der Prozessor
in der Lage, doppelt so schnell zu
arbeiten, wahrend der VIC nicht
behindert wird.

Da der Takt aus diesem Grund

(2) Ein wilder
Drahtverhau pragt
das Innere des
getunten
Brotkastens

i

(4) Von unten sieht man
deutlich die Stifte fiir den
AnschiuB an die CPU 6510

Der Erfinder des schnellsten
C 64 der Welt: Marko Hahn,
Student der Elektrotechnik

synchron zum Takt des VICs lau-
fen muf3, verbietet sich der Einsatz
eines zweiten Oszillators von
selbst. Deshalb verdoppelt ein
Flankendetektor den Original-Takt.
Damit ist sichergestellt, daf3 dieser
absolut synchron dazu verlauft. Der
Flankendetektor, der dies realisiert,

(1) AuBerlich
hat sich am
Aussehen des
nun getunten
Brotkastens
nichts verandert

(3) Die Erweiterung besteht im
Versuchsaufbau noch aus zwei

Platinen

Diesas Symbol zeigt an, welkche Programme
auf Diskatte ernatlich sind

muB mit einem 74HCO00 aufgebaut
werden. Auch die Kondensatoren
sind relativ kritisch. Ihre Werte
missen entweder mit einem Oszil-
loskop oder durch Probieren so
eingestellt werden, daf3 die beiden
neuen Takie genau in die High-
phase des alten Takisignals pas-
sen. Bei unserem Testmuster sind
beide Kapazitatswerte aus jeweils
drei Einzelkondensatoren zusam-
mengesetzt. Die im Schaltplan an-
gegebenen |ICs aus den einzelnen
TTL-Familien miissen genau ein-
gehalten werden, da neben dem
Timing durch die Kondensatoren
auch die Gatterlaufzeiten eine
wichtige Rolle spielen.

Das néchste Problem stellt sich
im Prozessor-Ersatz. Im C 64 ver-
richtet namlich ein 6510 seinen
Dienst. Dieser ist eine spezielle
Version des 6502 mit einem zu-
satzlichen 6 Bit breiten Port. Im
C 64 wird Uber diesen internen
Port der Cassetten-Port gesteuert.
Nach dem Tuning fallt der Casset-
ten-Port also wegen fehlender
Steuerleitungen ersatzlos weg. Da
aber kaum noch jemand mit einer
Datasette arbeitet, ist das Fehlen
dieses Ports kein Verlust. Der
AEC-Eingang der CPU aber muf3
unbedingt extern nachgebildet
werden.

Bei der Umrdstung dirfen auch
die Speicherbausteine nicht ver-
gessen werden. Im C 64 arbeiten
zwei dynamische Speicher mit je
64 KByte Speichertiefe bei 4 Bit.
Da es sich um dynamische Spei-
cher handelt, missen sie in be-
stimmten Abstanden aufgefrischt
werden. Dies erfolgt durch die
RAS- und CAS-Signale. Da diese
Signale aber das Timing der um-
gerlsteten Version vollstandig
durcheinander bringen wirden,
muf der Speicher durch einen sta-
tischen Chip ersetzt werden. Die-
ser ist nicht nur schneller, er
braucht auch keinen Refresh.

Diese wesentlichen Anderungen
sind an der Hardware des C 64
vorzunehmen, um in den Genul3
der Beschleunigung zu kommen.

Der Nachbau

Bevor man daran geht, den
C 64 zu zerlegen, ist erst das
EPROM zu brennen. Dieses Uber-
nimmt namlich die Dekodierung ei-
niger Signale. Dieser Trick erspart
uns einige Gatter. Ein Platinenlay-
out stand uns leider nicht zur Ver-
fligung, deshalb muf3 der gesamte
Aufbau auf einer Lochrasterplatine
vorgenommen werden. Die Verbin-
dung zur Hauptplatine des C 64
Ubernehmen Stiftleisten, die in ent-
sprechende Fassungen auf der
Platine einzuléten sind. Zuerst 16-
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E
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ten Sie den Prozessor aus und er-
setzen ihn durch eine 40polige
Prazisionsfassung. Danach folgen
die beiden RAMs. Auch sie wer-
den durch jeweils eine Prazisions-
fassung ersetzt. Fur den Aufbau
der Schaltung verwenden Sie am
besten eine doppelseitige Lochra-
sterplatine im Europaformat (100 x
160 mm). Stecken Sie in die Fas-
sungen Stiftleisten und setzen die
Lochrasterplatine auf. Die Stiftlei-
sten miissen jetzt in die Bohrun-
gen der Lochrasterplatine eingefa-
delt werden. Danach werden sie
auf der Oberseite verlotet. Die Pla-
tine kann nun wieder abgenommen
werden. Die Fassungen der neu-
en Bauteile werden eingelétet und
alle Verbindungen nach Schaitplan
vorgenommen. Von der Lochra-
sterplatine filhren nur zwei Leitun-
gen zum Expansion-Port. Alle an-
deren Verbindungen zur C-64-Pla-
tine erfolgen mit den Stiftleisten
zum Prozessor und den beiden
RAM-Bausteinen.

Kommen wir nun zu den Schalt-
bildern.

Schaltbild Prozessor:

Hauptaufgabe dieses Schal-
tungsteils ist die Nachbildung der
beim 6502 nicht vorhandenen
AEC-Funktion. Normalerweise wird
der urspriingliche Prozessor 6510

Ausgabe 2/Februar 1994

durch ein Low an diesem Pin ge-
zwungen, alle AdreB- und Daten-
leitungen in den Tristatezustand zu
schalten. Damit wird dem VIC ge-
stattet, den Daten- und AdreBbus
zu benutzen.

Mit drei Bustreibern vom Typ 74
HC 245 werden die Tristatefunktio-
nen realisiert.

Schaltbild Prozessorport:

Die urspriinglich vorhandene
CPU 6510 verfiigt iber einen 6 Bit
breiten Port zur Kormmunikation mit
dem Cassetten-Port und fir die
Steuerung der MMU. Auf eine
Nachbildung des Cassetten-Ports
wurde wegen des erheblich hohe-
ren Hardwareaufwands verzichtet.

Feutres des Suer 64

— Hardwareumschaltung zwisch
1 MHz und 2 MHz auch wahrend
des Betriebs méglich

— im 2-MHz-Modus selbstandige
Anpassung der Hardware an die
Software

— Basic-Programme sind wegen der
langsameren ROM-Zugriffe nur
um 25% schneller

— Geos wird beschleunigt

_ Hardwarespeeder laufen ohne
Einschrankung

— Maschinenprogramme laufen mit
Geschwindigkeit

Mit zwei 8-Bit-Komparatoren wer-
den die AdreBleitungen untersucht,
ob die CPU auf die Adresse $0001
zugreift. In Abhangigkeit mit dem
AEC-Signal schalten nun beide
Komparatoren, die hier kaskadiert
sind, beim Zugriff auf die entspre-
chende Adresse. Das am Ausgang
nun anstehende Signal wird verzo-
gert und mit RW' verknipft. Die
Verzogerung ibernimmt  ein
74HCO00-Gatter in Verbindung mit
entsprechend eng tolerierten Kon-
densatoren. Das neu gewonnene
Taktsignal dient zur Steuerung von
drei D-Flip-Flops zweier 74L574.
Die Dateneingénge DO bis D2 sind
mit dem Prozessoradaptersockel
verbunden. Die drei Flip-Flops lie-
fern nun an ihren Ausgéngen die
drei Steuersignale PO bis P2. Die
Set-Eingénge der Flip-Flops sind
mit dem Rechner-Reset verbun-
den, so daB nach dem Einschal-
ten, oder nach einem Reset die
RAM-Grundkonfiguration an PO bis
P2 wirksam ist.

st dieser Bauabschnitt fertig, er-
lauben die nun schon vorhande-
nen Baugruppen einen ersten
Funktionstest. Auf dem Prozessor-
adapter wird Pin 1 mit Pin 38 ver-
bunden. Sie leitet das eingehende
Taktsignal Phi-0 auf Phi-out und
versorgt die weiteren Rechnerein-

heiten mit dem originalen Takisig-
nal von 1 MHz. Zu Testzwecken
wird das Taktsignal weiterhin an
den Pin 37 des neuen Prozessors
gefiihrt. Der Eingang STSIG1 wird
nun noch auf High gelegt. Alle bis-
her bestiickten |Cs werden nun
noch mit Strom versorgt. Parallel
zu jedem Stromversorgungsan-
schluB der einzelnen ICs sorgt ein
100-nF-Kondensator fur stabile
Verhaltnisse. Die Schaltung muf3
sich nun wie ein normaler 6510
verhalten. Der C 64 kann damit ge-
testet werden. Eine Geschwindig-
keitssteigerung findet nun nattirlich
noch nicht statt, da ja die Taktver-
doppelung noch nicht eingebaut
ist. Der C 64 muB sich nun wie ge-
wohnt verhalten.

Schaltbild RAM-Ansteuerung:

im C 64 werden zur Daten- und
Programmspeicherung dynami-
sche RAMSs eingesetzt. Sie haben
einen gemultiplexten AdrefBbus,
d.h. mittels der Steuersignale RAS
und CASRAM werden zunachst
das Low-Nibble, dann das High-
Nibble zu den RAM-Bausteinen
iibertragen. Die Steuerung uber-
nimmt die MMU. Der VIC und der
Prozessor teilen sich den Rech-
nertakt. Wahrend der High-Phase
des Takts kann die CPU auf den
Speicher zugreifen, wahrend der
Low-Phase ist der VIC an der Rei-
he. Gleichzeitig sorgt dieser fir den
Refresh der Speicherzellen. Die-
ses strenge Regime gilt es aufzu-
brechen, wenn wir den Rechner
schneller machen wollen. Am VIC
kénnen wir aus Kompatibilitats-
griinden nichts &ndern. Deshalb
muB der VIC glauben, daB er ein
dynamisches RAM vor sich habe.
Wahrend der High-Phase des
Taktsignals muB aber die CPU je-
derzeit d.h. bis zu zweimal in der
Lage sein, auf den Speicher zuzu-
greifen. Unsere RAM-Ansteuerung
meistert diese Aufgabe. Die ur-
spriinglich vorhandenen dynami-
schen RAMs miissen entfernt wer-
den. Zwei statische Speicherbau-
steine vom Typ 65C256-10 erset-
zen sie. Die in der Schaltung an-
gegebenen Pinbezeichnungen be-
ziehen sich auf den C 64 |l, der
zwei dynamische RAMs vom Typ
50464-150 auf den Platzen U 10
und U 11 besitzt. Rechner vom
Typ | verfiigen iber acht dynami-
sche RAMs. Die erforderlichen Si-
gnale sind dann analog an den
entsprechenden Pins abzuneh-
men. Die RAMs sind ebenfalls zu
entfernen.

Zur Schaltung: Zwei D-Flip-Flops
demultiplexen die AdreBleitungen
mit Hilfe der Signale RAS und
CASRAM. Bleibt CASRAM auf
High, dann blendet der Prozessor
tiber die MMU das RAM aus und
das Betriebssystem ein. Diese
Funktion wird Giber den OE reali-
siert. Wieder milssen alle Baustei-
ne tber 100-nF-Kondensatoren ge-
puffert werden. Ist die Schaltung
soweit aufgebaut, kann ein erneu-
ter Test erfolgen. Das Hilfssignal A
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von der Takt- und Sync-Schaltung  und der beiden Bustreiber wie dy-  verandert. Der hohe Hardwareauf-  beiden Leitungen AEC' ur_1_d A wie-
wird auf High und das AEC’-Signal namische verhalten und sollten, so- wand wurde bis jetzt nur getrieben, der von ihren Zwangszustéanden zu
auf Low gelegt. Die RAMs missen  fern alle Verbindungen richtig sind, ~ um Kompatibilitat zum alten Sy- befreien.

sich nun beim 1-MHz-Betrieb, ohne  jeden Test bestehen. Bis jetzt hat  stem zu erhalten. Nun miissen die AdreBleitungen
Beriicksichtigung des Logik-Arrays  sich an der Geschwindigkeit nichts Nach erfolgtem Test sind die  vom Prozessoradaptersockel iber
Adaptersockel RAM
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Pin 13 MAL h—?‘.’[,‘q_ IQ?—' Fin 2 DB =) (o) 4R2U’}Bl 5
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Pin 7 MAS B e e e Lo 0 ] R o
Pin 14 1A = R B o o o o = 3
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: il 2 Schaltbild RAM-Ansteuerung:
= Lu I diese Schaltung gaukelt
i s dem VIC vor, daB dynamische
J’: |_ RAMs vorhanden seien
out
Pin 39 CPU 1/4 74HCO@ 1/9 TIHCED
e @
Prozessoradapter " CPu
Pin 1 14 T9HCEd 144 7aHCEE 144 TALS00 /4 T4LS8@ 1/4 TALSEO Pin 37
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¢ in+E8Bp+4TOR) {in+BE8@p*3 78R
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Schaltbild Takt und Sync: das Herzstiick der Umriistung. In dieser Schaltung wird der Takt verdoppelt.
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o Schaltbild Prozessor-Port:
) diese Bausteine simulieren
_l_ o einen zusétzlichen
Port am 6502
die Bustreiber 74LS245 zu den nun durch exzellente Arbeitsge-
Adrefleitungen der RAMs gefihrt ga schwindigkeit bei fast volliger Kom-
werden. U patibilitat und gleichem Aussehen
5 Dasl. Logik-Array erhalt folgende wie vorher. (jh)
ignale:
— GAME vom Expansion Port Pin m
8 auf den AdreBeingang A8
— EXROM vom Expansion Port Pin Halbleiter
9 auf den AdreBeingang A7 6 74HCO00
— CHAREN vom Prozessoradap- > 3 74LS00
ter Pin 27 auf den AdreBeingang t 1 74L310
AB 2 74L574
— HIRAM vom Prozessoradapter g ;:h%%iss
Pin 28 auf den Adref3eingang A5 2 74HC374
— LORAM vom Prozessoradapter 2 74HC688
Pin 29 auf den AdreBeingang A T RS 2 65C256 - 10
— A 15 vom Prozessor 6502 Pin N 1 2764 - 15
25 auf den AdreBeingang A3 g 1 E502AP 2 MHz
— A 14 vom Prozessor 6502 Pin i{ Widerstinde
24 auf den AdreBeingang A2 1 100 Ohm
— A 13 vom Prozessor 6502 Pin - 1 33 kOhm
23 auf den AdreBeingang A1 Die Signale im Taktverdoppelungsteil KohdaAsatoran
— A 12 vom Prozessor 6502 Pin 1 100 pF
22 auf den AdreBeingang AO schwindigkeitszuwachs durch Ver-  auf das Gatter vom Typ 74HCO00 2 470 pF
doppelung des Takisignals erzielt.  zugeschnitten! 4 680 pF
m Das vom Prozessoradapter Pin 1 Nach Zusammenfiihrung dieser 3 ;;FF
AR s A o S R R kommende und zum Pin 39 des  Signale entsteht im nichtbeeinfluf3- < N
g‘;m‘“g g[:UAn:.\schﬁr Adapters durchgeschliffene Signal  ten Takt eine Impulsfolge wie im 25 Zpagr;:; s
‘dem Bustreiber abgenommen. durchlauft als erstes eine Impuls-  obigen Bild. In einer weiteren Stufe Stromversorgung von
. verzogerungsschaltung und einen  werden die Impulse mit einem 100- jedem IC)
Schaltbild Takt und Sync: Taktflankendetektor. Der Aufbau  pF-Kondensator von stérenden
Obwohl in dieser Schaltung nur  erfolgt mit einem 74HC00 und zwei Uberschwingern und HF-Einstreu- 901 Mm&haner
Gatter eingesetzt werden, ist sie  Kapazitaten, die jeweils aus einer  ungen befreit. Sockal fir alls 108
der wichtigste Teil unserer Umril-  Parallelschaltung von drei Konden- Damit ist der Umbau abge- Stiftleisten

stung. Hier wird némlich der Ge-
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satoren bestehen. Die Werte sind

schlossen. Der C 64 uberzeugt
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Inzwischen
erscheint
unsere
Reparatur-
ecke schon
mehrere Jahre.
Viele Tips und
Tricks sind aber
immer noch top-
aktuell. Deshalb: eine
Revue der Favoriten.

von Hans-Jirgen Humbert

Unzuverldssige Floppy

Mit dem C 64 arbeite ich nun
schon seit zwei Jahren. Plétzlich
tritt folgender Fehler auf: Beim
Laden lauft die Floppy zwar kurz
an, aber dann ist alles ruhig.
Nach einem Reset kann man
den gleichen Befehl noch einmal
senden, nur erscheint jetzt »FILE
NOT FOUND«. Manchmal arbei-
tet sie aber ganz normal. Woran
liegt das?

Kai Neugebauer, Mischenbach

Nach Ihrer Fehlerbeschreibung
kénnen zwei Ursachen vorliegen.

1. Die Floppy steht zu dicht am
Monitor oder Fernseher. Die elek-
tromagnetische Storstrahlung die-
ser Gerédte kann zu einer Fehlfunk-
tion des Laufwerks fihren, die sich
wie beschrieben auBert.

2. Ein Wackelkontakt im seriel-
len Kabel oder an der Anschluf3-
buchse im Laufwerk und im C 64.
Tritt der Fehler nach Austausch
des Kabels immer noch auf, I6ten
Sie alle Kontaktstifte des seriellen
Ports sowohl im C 64 als an der
Floppy fest.

Das beschriebene Problem trat
bei meiner alten Floppy 1541 Il
auch auf. Hier half es dann, den
Gehausedeckel abzunehmen und
den Kopf auf der Schiene ein kur-
zes Stick zurlickzuschieben. Als
ich dann eine neue Floppy des sel-
ben Typs kaufte, trat der gleiche
Fehler schon nach kurzer Zeit auf.
Da noch Garantie darauf war,
brachte ich das Laufwerk zur Re-
paratur.

Auf dem Reparaturschein fand
ich einen Punkt, der micht stutzen
lied: Kopfschiene gefettet!

Bevor man also anfangt nach
defekten ICs zu suchen, oder die
Kontakte des seriellen Ports nach-
zuldten, sollte zuerst mit einem
winzigen Tropfchen Ol diese
Schiene geschmiert werden. Dabei
ist aber zu beachten, daf3 nur sehr
geringe Mengen eines hochwerti-
gen Ols (z.B. Nahmaschinendl)
zum Einsatz kommen. Das Lauf-
werk ist schlieBlich ein sensibles
elektronisches Gerat und keine
Dampfmaschine, die viel Ol zur
Schmierung braucht

Andreas Neef, Dresden
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Unwillige Floppy

Seit einiger Zeit spinnt meine
Floppy. Nach dem Einschalten
lauft der Antriebsmotor an und
bleibt dann nicht wieder stehen.
Was kann defekt sein?

Karsten Pape, Henningsdorf

Ihr Laufwerk kommt aus der Re-
set-Routine nicht mehr heraus.
Zunéchst fahrt die Floppy, genau
wie der Computer, einen Selbsttest
durch. Erst wenn die Hardware
vom internen Computer als o.k. be-
trachtet wird, geht der Prozessor

Floppy streikt

Meine zweijdhrige Tochter
machte sich iiber meinen Com-
puter her. Mit Schokolade be-
schmierten Handen knickte sie
Disketten und hackte wild auf
der Tastatur herum. Nun meldet
mein Laufwerk (1571) immer
Read Error. Was kann sie ange-
stellt haben? Rainer Frei, Ravensburg

Die »Schoko-Disketten« sollten
Sie unbedingt aussortieren, da nun
nach Herstellerangaben die Daten-
sicherheit nicht mehr gewéhrleistet

Die Platine der alten 1541: Die beiden Gleichrichter am rechten
Bildschirmrand gehen schnell kaputt. Sie sind dann auszutauschen.

in den Wartemodus. Zur Fehlersu-
che ziehen Sie das serielle Kabel
ab und schalten dann die Floppy
ein. Verhalt sie sich jetzt normal,
bekommt sie (iber das serielle Ka-
bel einen Dauer-Reset. Als Fehler-
ursache kommt hier das Kabel in
Betracht. Aber auch der Treiber-
baustein in der Floppy konnte de-
fekt sein. Wechseln Sie deshalb
den IC 74 LS 14 in der Floppy aus
(siehe Zeichnung). In der Zeich-
nung ist dieser Baustein nur mit
seinem Kirzel “14" angegeben.
Funktioniert hiemach das Laufwerk
immer noch nicht, wird die Suche
kompliziert.

Besser sollten Sie das Laufwerk
einer Fachwerkstatt ilbergeben,
da fiir die weitere Fehlersuche ein
Oszilloskop zwingend erforderlich
ist.

ist. Mit ziemlicher Sicherheit ist der
Schreib-Lese-Kopf verschmutzt.
Offnen Sie das Laufwerk und reini-
gen vorsichtig die beiden Kopfe mit
einem leicht angefeuchteten Q-Tip.
Bei einer 1541 mu3 man zusatz-
lich den Andruckfilz austauschen,
da man ihn bestimmt nicht wieder
sauber bekommt. Allerdings kann
Téchterchen auch einen Befehl an
die Floppy gesendet haben, der
den Kopf in eine unerlaubte Positi-
on fahrt. Um ihn wieder zu richten,
senden Sie einfach den Formatie-
rungsbefehl ans Laufwerk, aber
ohne eine Diskette einzulegen!
Nun rappelt die Floppy zwar ge-
waltig, aber nach dieser RoBkur
ist sie wieder einsatzfahig. Dies
sollte wegen der enormen Bela-
stung der Mechanik nicht oft ge-
schehen.

Diskettenstation streikt

Meine Floppy reagiert nicht
auf alle gesendeten Komman-
dos. Nur beim Einschalten
leuchten beide Lampchen auf.
Danach quittiert der Computer
alle Befehle fiir die Floppy mit
einem DEVICE NOT PRESENT
ERROR. Wo kann der Fehler lie-
gen? Jiirgen GroBmann, Wesseburg

Die wahrscheinlichste Fehlerur-
sache ist eine falsche Einstellung
der Gerateadresse. Bei den neu-
en Versionen der 1541 befinden
sich hinten zwei DIP-Schalter, mit
deren Hilfe sich die Adresse hard-
waremaBig auf die Werte 8, 9, 10,
und 11 einstellen lassen.

DIP-Schalterstellung

Sollte trotz Anderung der Flop-
pyadresse das Laufwerk immer
noch nicht ansprechbar sein, ist
die nachste Fehlerquelle das seri-
elle Kabel. Messen Sie alle Adern
einzeln durch. Ist eine defekt, I6ten
Sie die Anschlisse wieder an,
oder tauschen das Kabel komplett
aus.

Aber es gibt noch eine Fehler-
ursache, der leider zu wenig Auf-
merksamkeit geschenkt wird.
Steht |hr Diskettenlaufwerk zu
dicht am Monitor oder Fernseher,
kann dessen Stérstrahlung so
grof3 sein, daB die Floppy die Ar-
beit verweigert. (s. Unzuverlassige
Floppy)

Floppy dreht nicht

Beide Motoren der 1541 (alt)
laufen nicht. Die Floppy fiihrt
zwar einen Reset aus, erkennbar
an den LEDs, aber sonst zeigt
sie keine Reaktion. Was kann
defekt sein? Thomas Mikaley, Rathen

Diese Fehlerbeschreibung deu-
tet auf fehlende 12-Volt-Gleich-
spannung hin.

Die 1541 braucht zwei Be-
triebsspannungen: 5 V fiir den in-
ternen Computer und 12 V fir die
Motoren. Hier konnen folgende
Bauteile defekt sein: der Gleich-
richter, kann ersetzt werden durch
einen B 40 C 2200, der Elektro-
lytkondensator und der Span-
nungsregler. Messen Sie zunachst
die Spannung Uber dem Elektro-
lytkondensator. Hier muB eine
Gleichspannung von 15 bis 20
Volt anliegen. Ist diese wesentlich
niedriger, so ist mit ziemlicher Si-
cherheit der Gleichrichter defekt
und auszutauschen.

Wiirmeprobleme

Seit einiger Zeit steigt meine
1541 nach ca. fiinf Minuten Be-
trieb aus. Erst wenn sie wieder
etwas abgekiihit ist, kann ich da-

Ausgabe 2/Februar 1994



TIPS & TRICKS

mit wiederum fiinf Minuten ar-
beiten. Gehdusedeckel weg und
Freiluftbetrieb und schon habe
ich eine einwandfreie Funktion.
Ein Austausch der Gleichrichter
und der Spannungsregler brach-
te auch keine Verbesserung. Da
ich nicht gewillt bin meine Flop-
py immer offen zu betreiben,
méchte ich gerne wissen, was
man dagegen unternehmen
kann? Volker Wittke, Tangermiinde

Von vielen unbemerkt wurde am
1.1.1991 die Netzspannung um 10
Volt auf 230 Volt angehoben. Nor-
malerweise macht diese geringfi-
gige Erhdhung den elektronischen
Geréten nicht allzuviel aus. Gerade
aber bei Geraten, die sowieso
schon hart an ihrer Leistungsgren-
ze arbeiten, kénnen seltsame Feh-
ler auftreten. Die 1541 hatte immer
schon mit Wéarmeproblemen zu
kampfen. Da hier das Netzteil mit
im Gehéuse integriert ist, wird viel
Warme frei, die den Schreib-Lese-
Kopf dejustiert. Nach etwas Kiih-
lung schrumpft das Metall wieder
und die Floppy arbeitet wie ge-
wohnt.

Einige Laufwerke besitzen innen
einen Transformator mit drei An-
schiiissen auf der Primarseite. Die-
ser Transformator besitzt einen
weiteren AnschluB3 fiir den Betrieb
an 240 Volt. Das Netzkabel ist an
dem mittleren und einem der duBe-
ren Anschliisse angebracht. Loten
Sie den mittleren Anschluf3 ab und
legen Sie ihn auf den freien duBe-
ren. Damit haben Sie hard-
waremaBig die Floppy auf 240 Volt
umgestellt. Die Warmeentwicklung
des Netzteils geht um einiges
zurlick und der Arger mit dem ver-
steliten Schreib-Lese-Kopf ist ver-
gessen.

Quietschgeriiusche

Beim Betrieb der Floppy
quietscht es immer dann, wenn
der Motor anlduft. Was kann
man dagegen tun?

Christian Schabsdat, Beriin

Dies ist eigentlich nur ein Schon-
heitsfehler, denn die Funktion der
Floppy wird dadurch nicht beein-
trachtigt. Wie oft bei Quietsch-
gerauschen hilft ein winziger Trop-
fen Ol weiter.

Offnen Sie das Floppylaufwerk
(Netzstecker ziehen!). Nach Ab-
nehmen der oberen Gehausehélfte
kénnen Sie den Ubeltiter bereits
sehen, es ist die Achse des oberen
Andrucktellers. Wenn Sie hier mit
einer Nadel etwas Ol aufbringen,
beruhigt sich das Laufwerk spr-
bar.

Kein Reset

Nach dem Einschalten meiner
Floppy 9900 fiihrt sie oft keinen
Reset aus. Zwar leuchtet das
Lampchen, aber der Motor star-
tet nicht. Nach einigen Versu-
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chen kiappt es schlieBlich. Doch
auf die Dauer ist dies ldstig. Was
kann man dagegen unterneh-
men? D. Landien, Saaldorf

Wie jedes am seriellen Bus des
C 64 betriebene Laufwerk, besitzt
auch die Floppy 9900 einen inter-
nen Mikrocomputer. Dieser braucht
nach dem Einschalten einen Re-
set-Impuls um seine Arbeit aufneh-
men zu kénnen. Meistens wird die-
ser Impuls durch ein RC-Glied er-
zeugt. Nun kann es vorkommen,
daB der dazu erforderliche Kon-
densator defekt ist. Dann wird kein
Reset-Impuls mehr erzeugt. Der
Computer kann seine Arbeit nicht
aufnehmen. Die Kontroll-LED zeigt
nur das Vorhandensein der Be-
triebsspannung an. Als weitere
Fehlerquelle kommt noch das
Netzteil in Betracht. Wenn die ab-
gebene Spannung zu gering ist,
kann die Reset-Schaltung auch
nicht sicher arbeiten. Sie wird dann
nur ab und zu einen Reset aus-
lésen. Tauschen Sie deshalb zu-
nachst das Netzteil aus. Funktio-
niert es dann immer noch nicht,
milssen Sie die Fehlersuche auf
das Innere der Floppy ausdehnen.
Da wir hier in der Redaktion kein
Laufwerk dieses Typs besitzen,
kénnen wir Ihnen leider keine
néheren Angaben zur Lage dieses
Kondensators geben.

Unzuverlissige Floppy

Vor ein paar Tagen habe ich
giinstig eine gebrauchte Floppy
erworben. Hierbei handeit es
sich um die Marke »Gold Hand«.
Im Gegensatz zu meiner alten
1541 arbeitet das neue Laufwerk
ziemlich unzuverldssig. Viele
Programme lassen sich nicht
laden. Die Boot-Disketten von
Geos werden vollstdndig igno-
riert. Wo liegt der Fehler?

Bemnd Schubert, Oldenburg

Da Ihr Laufwerk nicht von Com-
modore hergestelit worden ist, be-
steht auch keine 100prozentige
Softwarekompatibilitat. Einige Pro-
gramme sind deshalb nicht zum
Laufen zu Uberreden. Besonders
Geos reagiert da sehr eigensin-
nig.
Tritt dieser Fehler aber haufiger
bei anderen Programm-Disketten
auf, sollten Sie den Schreib-Lese-
Kopf saubern.

Speicher defekt

Ich habe ein Problem mit mei-
ner Floppy 1541. Jedesmal wenn
die Programmidnge 30 Blocks
ibersteigt, steigt der C 64 aus
und nichts geht mehr. Was kann
an der Floppy defekt sein?

Raimund Brendel, Neudrésenfeld

Ihr Problem deutet auf einen De-
fekt des RAMs entweder in der
Floppy oder im C 64. Sobald die
Software auf eine hoéhere Spei-

cherstelle trifft, stiirzt der Computer
ab.

Da im C 64 alle Speicherplatze
bitweise auf die einzelnen RAM-
Bausteine verteilt sind, missen Sie
alle Speicher-ICs austauschen. Be-
sitzen Sie noch die alte Version
des C 64, sind dort acht ICs fiir die
Datenspeicherung zustandig. Las-
sen Sie den Computer einige Zeit
eingeschaltet und fiihlen Sie dann
die Temperatur dieser Chips. Sie
befinden sich unten links auf der
Platine. Wird einer dieser ICs sehr
heil, tauschen Sie ihn als erstes
aus. Danach kénnen Sie nochmal
probieren, ein l&ngeres Programm
zu laden. Funktioniert jetzt alles, ist
die Reparatur beendet. Falls nicht,
Insert Coin, and try again. Nach
spétestens acht Versuchen, miiBte
der C 64 wieder wie neu sein.

Liegt der Fehler in der Floppy,
hilft auch hier nur ein Austausch
des RAMs. Dieses besitzt eine Ka-
pazitat von 2 KByte und ist neben
dem Betriebssystem in der Floppy
in einem 24poligen Gehduse un-
tergebracht, Tauschen Sie diesen
Baustein eventuell auch aus.

Wirre Zeichen

auf dem Bildschirm

Ich besitze einen C 128 und
der hat Macken. Nach dem Ein-
schalten erscheint das normale
Titelbild sowohl im 64er als auch
im 128er Modus. Aber einige Zei-
chen benehmen sich sehr selt-
sam: Sie &ndern stdndig ihre
Form, bzw ihre Pixelverteilung.
Nach Aufschrauben des Gehéu-
ses und Anheben der Tastatur
um ca. 30 cm verschwindet die-
ser Fehler. Somit ist zum opti-
malen Betrieb des Computers
ein Mindestabstand der Tastatur
von 30 cm von der Platine erfor-
derlich. Was kann defekt sein?

Marco Mattischwaiger, WérglTirof

Die Abschirmung zwischen Ta-
statur und Platine ist nicht mehr
gegeben. Der Computer fangt sei-
ne eigenen Stdrimpulse auf und
bringt sie auf den Bildschirm. Se-
hen Sie nach, ob alle Kabel zur
Tastatur angeschlossen sind.
Auch die Abschirmung muB mit
der Computermasse verbunden
sein. Fehlt dieser Anschlul3, tritt
der beschriebene Fehler auch
auf.

Kaum Strom

Schalte ich meinen &lteren
C 64 nach langerer Pause ein,
leuchtet die Power-LED nur sehr
schwach und es erscheint keine
Einschaltmeldung auf dem Fern-
seher. Schalte ich nun aus und
wieder ein, leuchtet die LED
zwar, aber das Bild glénzt immer
noch durch Abwesenheit. Erst
beim dritten oder &fteren Ver-
such verhiit sich der C 64 wie-
der normal.  Ralf Pollak, Maggenburg

Hier ist sicherlich das Netzteil
defekt. Ein Elko zieht zuerst einen
zu groBen Strom, so daB die
Spannung absinkt. Der Computer
bekommt nicht mehr die ge-
wiinschten 5 Volt und kann nicht
ordentlich hochfahren. Nach einer
Weile regeneriert sich der Elektro-
lytkondensator wieder und die
Spannung steigt auf 5 Volt an. Zur
Abhilfe miissen Sie das Netzteil
des C 64 aufbrechen und den
groBen Kondensator gegen einen
des gleichen Typs austauschen.
Da das Netzteil vergossen ist,
lohnt es sich in der Regel, gleich
ein neues zu kaufen.

Buntes Bild

Mein C 64 stellt die Farben
nicht korrekt dar. Von links nach
rechts wird gelb zu weiB3, andere
Farbkombinationen erzeugen
unertragliches Geflimmer. Auch
der Ton scheint nicht mehr in
Ordnung zu sein.

Ame Blankerts, Borglelde

Da der C 64 immer noch ein
Bild, wenn auch verzerrt, liefert, ist
der VIC mit ziemlicher Sicherheit
in Ordnung. Wechseln Sie als er-
stes Q 4, bzw. in den neueren Ver-
sionen Q 3, auf der Platine. Sie
kénnen ihn ohne weiteres durch
einen BC 547 ersetzen. Tritt der
Fehler dann immer noch auf, liegt
es dann am Modulator. Diesen
kénnen Sie direkt tauschen oder
aber Sie wechseln alle Transisto-
ren, bis auf den HF-Transistor. Es
sind, je nach Platinenversion ma-
ximal drei Stiick.

User-Port ausgefallen

Durch eine Fehlbedienung
des Tiny-EPROMers habe ich
wahrscheinlich die Stromver-
sorgung des C 64 liberlastet.
Nach Uberpriifung der Hard-
ware mit Hilfe von Doc 64 stell-
te sich die CIA 2 als defekt her-
aus. Doch ein Austausch
brachte immer noch keine Bes-
serung. Die Systemuhr lduft
auch nicht mehr. Was kann da
defekt sein?

Mareus Koslowski, Gelsenkirchen

Bei einem Kurzschlu3 am User-
Port muB nicht immer gleich das
teuerste Bauelement zerstort wer-
den. Auch so profane Bauteile wie
die Sicherung, kdnnen ihr Leben
aushauchen. Meistens ist aller-
dings ihre Ansprechzeit so lang,
daB auch die CIA ihren Geist auf-
gibt, bevor die Sicherung den
StromfluB unterbricht. Das Netzteil
ist in diesem Fall aber nicht so pe-
nibel. Kurzzeitig kann es sehr hohe
Strome liefern, ohne daB es intern
geschédigt wird. Schauen Sie also
nach, ob die im C 64 eingebaute
Sicherung noch in Ordnung ist und
wechseln Sie sie gegebenialls aus.

Die Hardware des Tiny-EPRO-
Mers ist allerdings ein Spezialfall.
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Hier wird unter optimaler Ausnut-
zung der spezifischen Gegeben-
heiten des C 64 viel an der Hard-
ware des EPROMers gespart.
Deshalb werden die Datenleitun-
gen, die zur Ansteuerung des
EPROMers noétig sind, vom Joy-
stick-Port zur Verfligung gestellt. In
der Praxis bedeutet dies den Ein-
satz beider ClAs. Bei einer Fehl-
bedienung des EPROMers kdnnen
deshalb auch beide ClAs “ge-
schossen” werden.

Totale Funkstille

An meinem C 128 D (Plastik)
trat nach einem KurzschluB am
seriellen Port totale Funkstille
ein. Erst nach einem Austausch
beider ClAs meldete er sich wie-
der. Aber der serielle Port ver-
weigert immer noch seine Ar-
beitsaufnahme. Wo kann jetzt
noch der Fehler liegen?

Jorg Hul, Dasseidorf

Die Daten laufen nicht nur Uber
die CIA, sondern auch noch uber
Treiberbausteine. Diese sind zwar
wesentlich robuster als die emp-
findlichen ClAs, aber ein Kurz-
schluB3 kann sie auch in den Sili-
ziumhimmel beférdern. Auf der
Platine des C 128 finden Sie die
ICs in der Nahe des seriellen
Ports. Sie tragen die Bezeichnung
7406 oder 7407. Wenn Sie diese
ICs austauschen, mifte der C 128
wieder ordnungsgeman arbeiten.

Parallel-Speeder
anschlieBen — aber wo?

Ich habe mir einen Parallel-
Speeder gekauft. In der Anlei-
tung zum Einbau steht, daf3 das
Kabel an die VIA 6522 in der
1541 anzuléten ist. In meiner
1541 Il befinden sich aber zwei
Bausteine dieses Typs. Welcher
ist nun der richtige?

Raile Beramann, Mdlin

In der 1541, egal ob es das alte
Modell oder die neue Version ist,
befinden sich zwei VIAs vom Typ
6522. Die eine, auf der Platine mit
U8 bezeichnet, dient zur Steuerung
der internen Komponenten. Der
zweite Baustein bedient den seriel-
len Port. Dort werden aber nicht al-
le Ausgabe-Leitungen, von denen
der Chip immerhin 16 aufweist. Ein
8-Bit-Port ist noch véllig unbenutzt.
Parallel-Speeder machen sich die-
sen Umstand zunutze und andern
deshalb das Betriebssystem der-
gestalt ab, daB nun dieser Port die
Daten senden und empfangen
kann. Der gesuchte Baustein liegt
direkt unter dem Mikroprozessor
und trégt die Bezeichnung U6.

Kein Ton

Plétzlich gibt mein C 64 kei-
nen Ton mehr von sich. Kabel
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und Monitor sind in Ordnung.
Sowohl an der HF-Buchse als
auch am Monitorausgang liegt
kein Audiosignal mehr an. Den
SID habe ich schon gewechselt,
doch Erfolg stellte sich nicht ein.
Was kann noch defekt sein?
Michael Wemtkes, Bottrop

Das Audiosignal gelangt tber ei-
nen Ausgangstransistor an den
Ausgang »Audio out« der Monitor-
buchse. Dieser Ausgang ist auch
mit dem HF-Modulator verbunden.
Ist trotz Austauschs des SIDs im-
mer noch kein Sound zu héren,
kann nur dieser Transistor defekt
sein. Er tragt die Bezeichnung PN
2222. Da dieser Typ wohl kaum zu
beschaffen ist, wechseln Sie ihn
gegen einen BC 237 C aus. Da-
nach miBte der Sound wieder in
der alten Qualitat aus dem Laut-
sprecher kommen.

Schnee im Bild

Beim Betrieb des C 64 an ei-
nem Farbfernseher iiber den An-
tenneingang herrscht Schnee-
treiben auf dem Bildschirm. Erst
nach einem sanften Schlag auf
die obere Halfte des Computers
ist das Bild in Ordnung.

Michae! Berg, Teningen

Hier liegt der Verdacht nahe,
daf3 die Spannung am Anten-
neneingang des Fernsehers zeit-
weise zu niedrig ist. Offenbar liegt
im Computer ein' Wackelkontakt an
der HF-Buchse vor. Priifen Sie
zunéchst, ob das Kabel zum Fern-
seher gut an den Steckern befe-
stigt ist. Meist 16st sich im rechner-
seitigen Cinch-Stecker die mittlere
Ader. Mit einem einfachen Durch-
gangsprifer kdnnen Sie leicht fest-
stellen, ob die Mittelstifte und die
auBere Abschirmung mit der je-
weils anderen Seite verbunden
sind. Solite eine Unterbrechung
vorliegen, tauschen Sie das Kabel
am besten aus, da eine Reparatur

Gebrauch weitet. Dann ist ein guter
Kontakt zum Stecker nicht mehr
gewahrleistet. In diesem Fall bie-
gen Sie mit einer feinen Pinzette
den Kontakt wieder etwas zusam-
men.

Userport-Killer

Ich habe am Userport die Pins
10 (9 Volt AC) und 12 (Ground)
verbunden. Seitdem funktioniert
der Brotkasten nicht mehr. Wie
kann ich ihn reparieren?

Oliver Kopp, Ludwigsburg-Ossweill

Durch lhren Fehigriff haben Sie
die 9-Volt-Wechselspannung kurz-
geschlossen. Dies hat die im C 64
eingebaute Sicherung mit Durch-
brennen quittiert. Da bei den alte-
ren Modellen aus dieser Spannung
auch der Video-Modulator gespeist
wird, funktioniert der Computer
nicht mehr.

Tauschen Sie die Sicherung
aus. Sollten Sie bei Ihrem Hand-
ler keine bekommen (amerikani-
scher Typ), versuchen Sie es ein-
mal bei einem Autozubehdr-Ge-
schéft. Dieselben Sicherungen
werden auch fir Autoradios u.&.
verwendet.

Ruckende Maus

Bei meiner Maus 1351 sind die
Bewegungen nur noch ruckar-
tig, daher kann ich damit nicht
mehr exakt positionieren. Was
istzutun?  Konrad Rohen, Grafschaf

Die ruckartige Bewegung deutet
daraufhin, daB die Mechanik der
Maus durch Schmutz an freier Be-
wegung gehemmt wird. Sie sollten
zunéchst die Kugel aus der Maus
nehmen und mit einem feuchten
Tuch und etwas Spllmittel reini-
gen. Sie setzen die trockene Ku-
gel dann wieder ein und testen.
Sollte der Fehler dann immer noch
auftreten, so sind die beiden Ach-
sen, die von der Kugel bewegt

Meist haben sich dort Haare oder
Staub aufgewickelt. Entfernen Sie
dies vorsichtig mit einer feinen Pin-
zette und die Maus wird wieder ta-
dellos arbeiten.

Funkstérung

Mein C 64 stért einige Radio-
und Fernsehgerdte in unmittel-
barer Ndhe. Kann man ihn ir-
gendwie entstoren?

Peter Kahm, ltzehoe

Da im C 64 auch Hochfrequenz
erzeugt wird (Taktgenerator, Farb-
hilfstrager u. a.), kann es vorkom-
men, daf3 ein Teil davon uner-
wiinscht abgestrahlt wird. Um dies
zu verhindern, befindet sich die
Platine innerhalb einer Abschir-
mung. Diese besteht aus mit
Aluminiumfolie beschichteter Pap-
pe. Uber einen Klemmkontakt ist
diese Pappe mit dem Modulschacht
verbunden (Gehdusemasse).

Oftmals wird beim Einbau von
Zubehor (z. B. Betriebssystem) die-
se Folie entfernt und aus Bequem-
lichkeit nicht wieder eingebaut.
Dann kann es zu solchen Storun-
gen kommen.

Die zweite Moglichkeit ist, dafi3
die Verbindung zum Modulschacht
unterbrochen ist.

Kontrollieren Sie, ob die Ab-
schirmung eingebaut und der Kon-
takt richtig befestigt ist. Dann kann
es keine Probleme mehr mit dem
Storsender geben.

Programme laufen nicht

Programme, die auf dem C 64
eines Bekannten laufen, stiirzen
auf meinem Computer immer ab,
obwohl es sich um dieselbe Dis-
kette handelt. Ist der Rechner
oder die Floppy defekt?

Martin Gronen, Langenhagen

Wenn Ihre Anlage mit anderen
Programmen reibungslos arbeitet,
kann kein Defekt vorliegen. Es

Die neue kleine Platine des C 64 ist nur noch halb so groB wie die alte, aufgrund hoherer Integrierung

kaum lohnt. Eine weitere Moglich-
keit ist die HF-Buchse im C 64.
Diese ist vom Typ Low cost, was
man spatestens merkt, wenn sich
der Mittelkontakt nach langerem

werden, verschmutzt. Zu deren
Reinigung missen Sie die Maus
offnen. Wenn Sie nun die Kugel et-
was bewegen, erkennen Sie, wel-
che Achse sich nur schlecht dreht.

handelt sich eher um unsauber
programmierte Software, die mit
ilegalen Op-Codes arbeitet. Dies
sind Maschinenbefehle, die auf ei-
nigen Serien des Mikroprozessors
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Dieses speziell fir lhren
Commodore 64/128 enti-
wickelte Nachschlage-
werk bietet lhnen v. a.:

® Hardware-Know-how fiir

Systemtuning, v.a.

duBBerer Aufbau lhres C 64/128
(Control-Ports, User-Ports), inter=
ner Aufbau (Prozessoren/Copro-
zessoren, Soundgenerator und

Video-Controller fir ideale Pinbele-

gung, u.v.m.)

© Bauanleitungen fiir indivi- /

duelle Peripherieerweite- ,_'

rungen, z.B. Druckerinter-
face, Entwicklung einer
Mef3peripherie, Adap-
terplatine . .. mit fer-

hgen Piatmnluyouis

erhalten Sie Erweiterungsausgaben
zu lhrem Grundwerk mit je ca. 130
Seiten, inkl. Diskette, zum Preis von
DM 59,50 (Abbestellung jederzeit

méglich).

das Nachschlagewerk in Ruhe zu
Hause. Wenn Sie nicht Uberzeugt
sind, schicken Sie dieses mit den
Disketten innerhalb von 10 Tagen an
uns zuriick. Damit ist die Sache fur
Sie erledigt.
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TIPS & TRICKS

zwar laufen, jedoch nicht auf allen.
Da das Vorhandensein dieser An-
weisungen vom Hersteller nicht ga-
rantiert wird, nennt man sie illegal.

Und weil sich jeweils im Compu-
ter (6510 bzw. 8510) und in der
Floppy (6502) ein eigener Mikro-
prozessor befindet, kénnen auch
beide zum Absturz des Programms
filhren. Abhilfe schafft hier nur der
Austausch gegen einen, der die
genannten Befehle versteht.

Da jedoch die Prozessoren
nicht entsprechend gekennzeich-
net werden, miissen Sie sich bei
der Beschaffung auf Ihr Gliick ver-
lassen

Kein Feuer

An meinem C 64 funktioniert
plotzlich der Feuerknopf des
Joysticks an Port 2 nicht mehr.
An Port 1 ist alles o.k. Was kann
defekt sein? Jan Luawig, Vreden

Die Joystick-Abfrage des C 64
wird von der CIA 1 Ubernommen.
Alle fiinf Kontaktschalter des Joy-
sticks (vier fir die Richtungen, eine
fur Feuer) sind in Ordnung, da am
Port 1 keine Schwierigkeiten auf-
treten. Deshalb wird mit ziemlicher
Sicherheit die CIA 1 defekt sein.
Tauschen Sie sie aus und der
SpielspaB kann weitergehen.

Davertest

Mein Commodore-Drucker VC
1526 (8-Nadler), nie benutzt, wur-
de von einem Bekannten gete-
stet, wo er einwandfrei arbeitete.
Nach dem erfolgreichen Test be-
kam ich ihn zuriick. Bei mir fiihrt
er nun direkt nach dem Ein-
schalten und Papiereinlegen ei-
nen Dauerselbsttest aus. Aus
diesem kommt er nicht mehr
heraus. Was ist kaputt?

Hugo Kapper, Bobenheim-Roxheim

Kontrollieren Sie als erstes die
Bedienungsschalter, bzw. Taster
des Druckers. Wenn einer von ih-
nen klemmt und dadurch standig
Kontakt gibt, tritt genau der be-
schriebene Fehler auf.

Weiterhin kann auch der Schal-
ter defekt sein. Er ist dann auszu-
tauschen. Sind diese Fehlerquel-
len ausgeschiossen, dann kommt
eigentlich nur noch das Betriebs-
system in Frage. Dazu ist der
Drucker zu 6ffnen. Sehen Sie
nach, ob das EPROM oder ROM
fest in seinem Sockel sitzt.
Driicken Sie es nochmal richtig
fest. Damit miBte auch der Fehler
beseitigt sein.

Seltsame EPROMs

Was bedeutet bei EPROMs die
zweite Zahlenangabe auf dem
Gehduse?  Sascha Schmimke, Saims

EPROMs werden nicht nur in
verschiedenen GréBen produziert,
sondern auch mit verschiedenen

20 FNap

Zugriffszeiten. Die zweite Zahl
nach der Speicherplatzangabe ent-
spricht der Zugriffszeit in Nanose-
kunden.

Die letzten beiden Zahlen nach
der Typenbezeichnung ergeben
geteilt durch 8 die Speicherkapa-
zitat in KByte.

Ein EPROM mit dem Aufdruck
27 64 — 200 hatte also eine Kapa-
zitat von 8192 Bytes, bei einer Zu-
griffszeit von 200 ns. Fehit die An-
gabe der Zugriffszeit haben diese
Typen eine von 300 ns.

Fiir den Einsatz im C 64 reichen
die langsamsten EPROMs mit ei-
ner Zugriffszeit von 300 ns voll-
sténdig aus.

Mein Computer liebt
es dunkel

Beim Ein- oder Ausschalten
der Neonbeleuchtung tritt einer
der folgenden Fehler auf:

- die Bildschirmfarben wechseln
— ein Programm bricht mit einem
Syntaxfehler ab

— die 1541 reagiert nicht mehr

In etwa 10% aller Einschaltfal-
le treten diese Fehler auf. Nach
Einbau des Floppy-Speeders
»Prologic DOS Classic« sind
diese Ausfille immer beim Ein-
und Ausschalten der Neonbe-
leuchtung zu verzeichnen. Wie
kann dieses Problem zuverlds-
sig gelést werden? Versuche,
die 1541 und den Monitor anders
zu plazieren, brachten keine
Anderung.

Heribert Stock, Bergisch Gladbach

Neonleuchten stellen auf Grund
der internen Induktivitat eine Stor-
quelle ersten Grades dar. Die Spu-
le erzeugt beim Ein- oder Aus-
schalten einen Impuls, der emp-
findliche elektronische Geréate aus
dem Takt bringen kann.

Obwohl im C 64 schon einige
Entstérmai3nahmen getroffen wur-
den, kénnen sie in einigen speziel-
len Féllen nicht ausreichen.

Meist hilft es schon, die gesamte
Computeranlage an einer anderen
Steckdose zu betreiben. Weiterhin
konnen Netzfilter (im Fachhandel
erhéltlich) die Stoérimpulse verrin-
gern, so daB die Anlage einwand-
frei arbeitet. Ein einfacher Trick be-
steht darin, die Netzzuleitung ein
paarmal um einen groBen Ferrit-
kern, z.B. den Kern eines ausge-
schlachteten Zeilentransformators
aus dem Fernseher, zu wickeln.
Dadurch werden kurze Span-
nungsspitzen wirkungsvoll be-
dampft, so daB sie nicht mehr zum
Computer gelangen konnen.

Wirre Zeichen

Vor einiger Zeit hat mein
Freund einen gebrauchten C 64
erworben, der schon bald seinen
Geist aufgab. Beim Einschalten
erschienen manchmal bunte,
wirre Zeichen auf dem Bild-

schirm, manchmal passiert aber
auch gar nichts. Ich habe den
C 64 dann aufgeschraubt, die in-
terne Sicherung und andere
Bauteile iiberprift. Dabei fiel mir
der schon nach sehr kurzer Be-
triebszeit auBerordentlich heil
werdende VIC auf. Die beiden
ClAs habe ich schon ausge-
tauscht, jedoch ohne Erfolg. Wo
liegt der Fehler?

Andy Mdiler, Weimar

Der VIC in den élteren Versio-
nen des C 64 ist einer der Baustei-
ne mit der groBten thermischen
Belastung. Er erreicht eine Ober-
flachentemperatur von (ber 60
Grad Celsius. Dadurch wird auch
seine Umgebung stark aufgeheizt.
Die Leiterbahnen, sowie das Plati-
nenmaterial selbst dehnen sich
durch die Erwérmung unterschied-
lich aus. Es kommt zu mechani-
schen Spannungen in diesem Ver-
bund. Die dinnen Leiterbahnen
kénnen Haarrisse bekommen. Die-
se sind mit dem bloBen Auge
kaum sichtbar. Am sichersten las-
sen sie sich mit dem Ohm-Meter
lokalisieren. Auch der Kontakt des
VIC mit seiner Fassung ist auf-
grund der starken Temperatur-
schwankungen nicht immer ausrei-
chend gegeben. Sie ziehen den
VIC aus seiner Fassung, biegen
die Beinchen etwas nach auBen
und stecken ihn wieder ein. Ist der
Fehler immer noch hartnéckig, 16-
ten Sie alle Beinchen der Fas-
sung unter der Platine nach. Zeigt
sich immer noch kein Erfolg, muf3
das MeBgerat her. Checken Sie
alle Verbindungen zum VIC
durch. Irgendwann werden Sie
auf eine Leiterbahn treffen, die
keinen Durchgang hat. Diese ist
dann mit einem Draht zu Ober-
bricken.

User-Port streikt

Nachdem ich bei meinem C 64

Il einen User-Port-Reset einge-

baut habe, kann ich iiber den

Port nicht mehr drucken.

Drucker und Kabel sind in Ord-
nung. Was kann defekt sein?

Thomas Woinke, Blomber-Istrup

Sie haben sich bei Ihren Bastel-
arbeiten die CIA zerschossen. Die-
ser Baustein reagiert au3erst emp-
findlich auf falsche Behandlung.
Sie miissen das IC austauschen.
Es tragt die Bezeichnung 6526 und
befindet sich auf der Platine oben
links unter dem User-Port. Leider
ist der Baustein in den C 64 ein-
geldtet. Knipsen Sie dazu alle
Beinchen des ICs mit einem schar-
fen Seitenschneider ab. Nehmen
Sie das IC dann heraus und |6ten
Sie alle Pins einzeln aus. Nur so
ist gewahrleistet, daf die empfind-
liche Platine nicht beschadigt wird.
Dann setzen Sie in die nun freien
Lécher eine 40polige Fassung und
|6ten sie fest. Hier kann nun der
neue Baustein eingesetzt werden.

Bei einem eventuell neu auftreten-
den Defekt |46t sich die CIA dann
schnell ersetzen,

Tastaturverlingerung

Ich méchte meinen C 64 in ein
PC-Gehduse einbauen. Dazu
muB die Tastatur abgesetzt wer-
den. Kann ich das Kabel ohne
Probleme verldngern? Weiterhin
maochte ich die Tastatur so ein-
fach wie moglich um einen 10er
Block erweitern.

Fred Offenhammer, Nordenham

Die Tastatur des C 64 wird di-
rekt von einer CIA angesteuert.
Dabei ist sie, um Leitungen zu
sparen, in Form einer Matrix ver-
drahtet. Die Ansteuerung erfolgt
also dynamisch. Die CIA muf3 nun
die bendtigten Stréme fir die Um-
ladung der Kabelkapazitaten lie-
fern. Diese Kapazitat ist umso
héher, je langer das Kabel wird.
Der maximale Ausgangsstrom der
CIA variiert auch von Hersteller zu
Hersteller. Hier hilft nur ausprobie-
ren. Nehmen Sie zur Verlangerung
ein 25poliges abgeschirmtes Ka-
bel. Um Stromschleifen zu vermei-
den, darf die Abschirmung nur an
einer Seite mit Masse verbunden
werden. Werden nach erfolgtem
Umbau einige Tasten nicht er-
kannt, muB das Kabel gekirzt
werden.

Ein 10er Block ist relativ einfach
anzubringen, wenn man knifflige
Arbeit nicht scheut. Losen Sie dazu
alle Schrauben unter der Tastatur.
Jetzt liegt die nackte Platine vor Ih-
nen. Sie loten dann einfach parallel
zu den Ziffern-Tasten kurze Dréah-
te und fihren diese zu einem
Stiickchen Lochrasterplatine. Dort
setzen Sie sich aus Einzeltasten
einen Ziffernblock zusammen. Die
richtigen Tasten werden nun ein-
fach parallel zu denen auf der
Haupttastatur verschaltet. Diese
Hardware-Losung ist 100% kom-
patibel zu jeder Software.

Joystick streikt

Bei meinem C 128 |aBt sich
der Joystick in Port 2 nicht nach
oben steuern. Woran liegt es?

Klaus Hanke, Nosttal

Sie haben mit Sicherheit eine
defekte CIA. Die auch fir die Ta-
staturabfrage zustadndige CIA
tbernimmt auch die Auswertung
der Joysticks. Sie sitzt beim C
128 und C 128 D direkt neben
den beiden Joystick-Ports. Sie
tragt die Bezeichnung 6526, be-
sitzt ein 40poliges Gehaduse und
ist in den meisten Fallen eingelo-
tet. Sie I6ten sie aus, setzen eine
Fassung ein und nach Einstecken
einer neuen, steht dem Spiele-
spaB mit dem C 128 nichts mehr
im Wege.

Besitzer eines C 128 D missen
vorher noch das interne Laufwerk
ausbauen.
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HARDWARE

Nach dem Joypad-
Test in der Dezember-
Ausgabe des letzten
Jahres hat uns noch
ein Nachzugler er-
reicht. Was das Joy-
pad von Techno Plus
in Sachen Steuerung
auf dem Kasten hat,
zeigen wir hier.

von Jorn-Erik Burkert

Das “Swift Pad” von
Techno Plus ist ein
Ableger der Quick-
shot-Serie und sieht
aus wie die Star-
fighter-Modelle. Das Steuerkreuz
befindet sich auf der linken Seite
und zeichnet sich durch exaktes
Steuerverhalten aus. Es ist leicht-
gangig und man hat auch bei l&n-
geren Sitzungen kein Problem mit
dem linken Daumen.

Das Pad besitzt zwei Feuer-
knopfe, wobei einer fur Dauerfeuer
und der andere flir Normalfeuer
zustandig ist. Somit entfallt die
Kompatibilitat zum Sega-Pad, was
den Einsatz des zweiten Feuer-
Buttons zum Drehen des Raum-
schiffs beim Testspiel “Eon” aus-

(S

Viel SteuerspaB fiir wenig Geld: Das “Swift Pad” von Techno Plus

schlieBt. Zusatzlich sorgt ein Schie-
beschalter fur Dauerfeuer. Eine
Slow-Motion-Option besitzt das
Gerat nicht. Wenn man mal von
der fehlenden Sega-Kompatibilitat,

die man eh nur beim Spielen von
“Eon" bendtigt, absieht, macht das
Joypad einen guten Eindruck. Die
Steuerung kann tberzeugen und
die beiden Feuer-Button legen sich

ordentlich ins Zeug. Dazu kommt
der erstaunlich giinstige Preis von
15 Mark, zu einem sehr guten
Preis-Leistungs-Verhéltnis verhilft.

Das Testspiel

Zum Test benutzten wir das Spiel
“Eon" von Kingsoft, da es als einzi-
ges auf dem C 64 den zweiten Feu-
er-Button eines Sega-Joypads zum
Wenden des Raumgleiters nutzt.

64’er-Wertung:

Swift Pad

Das “Swift Pad" ist eine preiswerte
Alternative zu Joysticks. Die beiden
Feuer-Button heizen den Gegnem
kréftig ein und das Steuerkreuz
sorgt fiir die notwendige Kontrolle.

— glinstiger Preis

— gute Steuereigenschaften

— getrennte Feuer-Button far
Normal- und Autofeuer

Negativ

— Anschlu an C 64 nur mit
Pegelwandler

— Stromversorgungsanschiuf
wackelig

— keine akustische Kontrolie

Technische Daten

Produkt: Techno Plus Swift Pad
Bezugsquelle: Data House,
Kai-Uwe Dittrich, Husumer Str.13,
34246 Vellmar

Preis: ca, 15 Mark

17. Ausstellung fur Hobb -Elektronik, Computer, Soﬁware und Zubehor

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-

Hobby-tronic & ComputerSchau
iy 2~6.Febr.1994

Elekironiker und fir Computeranwender

in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,
Demonstrationen und vielen Tips.
Sonderschauen: ,StraBBe der Computer-
Clubs” - ,Faszination Holographie”.

taglich 9-18 Uhr

D)))'

Westfalenhallen
Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dorfmund

RAMLink
RAMLInk 1 MB mit Echtzeituhr ......DM
RAMLink 4 MB mit Echizeituhr
RAMLink Puffer-Batterle ..
Parallelkabel .. el o B .,,.,,DM
HD-Serie FMplatll

HD-40, mit 85 MB SCS|-Festplatte DM
HD-100, 120 MB SCSI-Festplatie ..

DM 785,
.DM b
35,

Software Produkte

- BngBlueHeadar {c. u MSDOS]

CMD Utilities . 5 i DM
gue 128

DM 1199-

HD-200, 245 MB SCS|-Festplatte .. DM 1449,-

FD-Serie 3,5-Zoll-Diskettenlautwerke
..DM ~ GEOS Power Pak |l

FD-2000 mit Echizeituhr .

500 °* Es

GEOS Power Pak ..

opier
Loschen und Ersetzan von Daie-an
ProCopy Koplert 1541/71/81 und CMD Native

(Einzel oder Duallautwerke)
rchiver B Dateik rirmi

o ik 1

CMD Direkt Sales
Postlach 58
A-8410 Telfs, Austria
Tel.; D043-5262-66080

FAX: D043-5262-64040

FD-4000 mit Echtzeituhr .. DM 2 ist wichtig, Ihre
10er-Packung, HD-Disk. (1.6 MB) .OM 35, Lautwer bai
10er-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) .DM 100, s t CMET . 5 e
-232 & h angeben. Ein JiffyDOS-System e E
meLlnk 23 SID Symp oDn\yl s ICs fir einen Computer und ein Diskettenlauwerk.
SwiftLinkkabel (DBO - DB2S) ........DM  24,-
medul DM

Computor —
Il Preise enthalten Fracht, Zo|| und

Steuer. Lieferung ca. 3 bis 4
w::chen Preise kénnen nhm
Vorank g ind
werden. Bei Vurhnn kelm
Versandkosten.

+Keine komp
50+ ssiigs mmam englische Anleitung
7!

Schreiben Sie uns fir eine komplette
99,- Liste neuer Produkte!

O64-Systom (24 oder 28 Pn KemallOM 85, BiG BLYE READER S R S
SX-64-System ... DM 85, Ein leistungsstarkes CBM zu MS-DOS ume'rat?galmmluom-:u e msmm
C-128-S 3 Konvertierungsprogramm. Schreibt/ Sprache. RTS/CTS  Unterstitzung f0r
128.D-System (Metaligehause) - liest in CBM- u. MSDOS-Formaten auf Hochgeschweindigheits-Modems. Kon.g‘ I mit

128-D-Ti ar (Kunststofigehause) DM 1571, 1681 u. CMD-FD Lautwerke.
S iy Laulwerw-HOMS 5 CMD-GerUaten und&umunk DM

JitfyDOS* (Bitte Pinzahl angeben C64)

CMD-Produkte erhaltiich auch durch
Pius Electronic GmbH
Postfach 100 263, D-30918 Seelze
Tel: 06137-50477
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von Michael Strelecki
und Jérn-Erik Burkert

“Genloc Parallax Editor" und

ist die Weiterentwicklung eines
Tools, mit dem der X-Ample-Gra-
fiker die Hintergrundgrafik des
Spiels “Genloc” entworfen hat. Das
Programm ist in erster Linie fir
Grafiker und Designer gedacht, die
horizontal scrollende Level fur
Spiele entwerfen wollen. Die er-
arbeiteten Grafiken und Tabellen
fiir die Levelgestaltung werden auf
Diskette gesichert und konnen
durch den Programmierer weiter-
verarbeitet werden. Merke: Mit
“GEPA" kann man nur Level und
Grafiken entwerfen aber keine
Spiele programmieren. Mit dem
Editor lassen sich Spiellandschaf-
ten aus bis zu neun Bildschirmen
gestalten. Das Tool errechnet vier
unterschiedliche Positionen fir die
Zeichen und legt sie im Speicher
ab. Durch eine spezielle Routine
wird das Zeichen wahlweise fir
Hinter- bzw. Vordergrund in den
Bildschirm geschrieben.

Um mit “GEPA" zu arbeiten,
missen einige Regeln beachtet
werden.

1. Das erste Zeichen des Char-
sets darf nicht benutzt werden, da
es fur programmtechnische Tricks
verwendet wird. Das Zeichen wird
fiir die vordere Ebene als “durch-
sichtiges” Symbol eingesetzt und

D ie Abkiirzung "GEPA" steht flr

fur dos Progrumm des

Der Parallax-Level-Manager

“Parallax” ist heute bei Spiele-Machern kein
Zauberwort mehr, sondern wird auch beim
C 64 zunehmend Standard. Um Games mit
einer aufwendig scrollenden Landschaft zu
versehen, bendtigt man ein spezielles Tool:
“GEPA”".

GEPA EDITOR VERSION i.14 llﬁllPTlElll.lt-
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aber Ubrige Zeichen auch zur Ge-
staltung des Vordergrundes ge-
nutzt werden kénnen. Von diesem
Bereich mussen aber mindestens
40 Zeichen freibleiben, da das Pro-
gramm sie flr interne Berechnun-
gen und Pufferung bendtigt.

3. Die restlichen Zeichen eines
Charsets sind flir den Vordergrund
frei.

4. Das Programm ist so gestal-
tet, daB die Level horizontal ge-
splittet sind und in jedem Bereich
die Color-Register unterschiedlich
beschrieben werden kénnen. Diese
Funktion darf man zwar nutzen,
muf3 aber im spéteren Spiel eine
entsprechende Routine zum Um-
schalten des Color-Register vorse-
hen.

Avswant > e enme o o
I —————— e e e liegenden
B GEPh KOWU D - DIRECTORY et
B - BEFEHL SENDEN :
NTER L - GEPA-LEUEL LADEN werden die
A = g 5 EE?EELEUEL SPEICHERN Editor- und
Der T 0O - DATEM '§g|:li: Daten-Files
Parallax- D | ol S W . 5 e o e verwandelt,
! Level- [ ST mit denen
Editor - AUS ' der Pro-
“GEPA” ( grammierer
zeigt » arbeiten
sich mit kann
Amica-
Paint-
Ober-
~ flache

Monms

In diesem Monat landet der Dont- |
munder Michael Sterlecki mit sei-
nem komfortablen Level-Editor l
“GEPA" das Programm des Mo-
nats. Nach seinem FLI-Malpro-
gramm “FLIP" und seinem Erfolg |
beim Boeder-Talent-Wettbewerb, |
nun sein dritter groBer Wurf im |
64'er-Magazin. |

zeigt dem spateren Programm,
daf an dieser Stelle die Grafik fur
den Hintergrund angezeigt werden
muf3.

2. Die folgenden Zeichen bis
zum Zeichen 159 (hex.$7f) sind fur
| die Grafik, die in der hinteren Ebe-
| ne gesetzt wird, reserviert. Wobei

Im Konverter lassen sich per Joystick die Level “besichtigen”

Installation und Bedienung

Um mit GEPA zu arbeiten, laden
Sie das Tool von Diskette mit:
LOADTCEPA*" 8, 1
und starten es mit dem RUN-
Befehl. Der Level-Editor wird kom-
plett Gber Tastatur gesteuert. In

Ausgabe 2/Februar 1984



den Editoren (Level und Charset)
wird der Zeiger mit den Cursor-Ta-
sten (in Kombination mit der
<\>SHIFT>) bewegt und in der
Charset-Matrix mit <\>X> bzw.
<\>Z> (auch hier in Kombination
mit der <\>SHIFT>). Um das Level
zu scrollen und dabei nicht den
Cursor zu verriicken, nutzt man die
Tasten <,> bzw. <.> (ein voller
Screen) oder <<\> bzw. <>>
(punktweise). Mit der HOME- bzw.
CLR-Taste gelangt man wahlwei-
se an die Level-Oberkante oder die
Koordinaten 0,0.

Die meisten Tastenbefehle sind
selbsterklarend und kénnen (iber
Hotkeys aufgerufen werden (siehe
Tabellen). Trotzdem ist beim Ein-
satz der einzelnen Optionen eini-
ges zu beachten.

Die Undo-Funktion existiert nur
fiir den integrierten Zeichensatz-
Editor. Wird der Cursor wahrend
des Bearbeitens eines Zeichens
auf einen character bewegt, schau-
felt der C 64 die Informationen in
den Undo-Buffer. Mit der V-Taste
kann die letzte so gespeicherte In-
formation zuriickgeholt und in
Kombination mit der SHIFT-Taste
der Undo-Buffer upgedatet werden.
Im Gegensatz dazu holt die Q-Ta-
ste das Zeichen unter dem Cursor
zum Kopieren in einen Puffer, der
in einen anderen character mit
<Q+SHIFT> kopiert werden kann.

Die Blockbefehle

Im Level-Editor kann man ganze
Blécke markieren und sie zur wei-
teren Verarbeitung nutzen. Dazu
wahit man mit der Funktionstaste
<F3> das Mendi fir die Blockbe-
fehle an und selektiert die entspre-
chende Option. Nun kann mit <*>
die linke obere Ecke des ge-
wiinschten Bereichs ausgewahit
werden und mit <=> die rechte un-
tere Ecke. Nach der Neupositionie-
rung des Cursors wird mit <@> die
Blockfunktion ausgefiihrt.

Spezial-Optionen

Einige Funktionen im Sub-Meni
“SONSTIGE" sind nach AbschiuB3
der Designer-Arbeiten recht nitz-
lich. Der Punkt “Umformatieren”
durchsucht die Level-Daten und
sortiert automatisch alle beim Edi-
tieren nicht verwendeten charac-
ters aus. Er flllt die betreffenden
Bereiche mit Leerzeichen. Das
“Umformatieren” besorgt Ordnung
unter den characters im Vorder-
grund- und Hintergrund-Bereich,
wobei die characters nach der
Héufigkeit ihrer Verwendung sor-
tiert werden. Die Funktionen soll-
ten aber nur nach Abschluf3 der Ar-
beiten als Optimierung eingesetzt
werden.

Die Parameter

Der Editor kann auf eigene An-
spriiche eingestellt werden. Dabei
lassen sich die Oberflache farblich

Ausgabe 2/Februar 1984

nach eigenen Vorstellungen ge-
stalten, die Koordinaten wahlwei-
se in Dezimal- oder Hex-Zahlen
angeben lassen oder die Tastatur
konfigurieren. Damit nicht bei jeder
Session die Einstellungen erneut
vorgenommen werden missen,
sichert man im entsprechenden
Menti auf Diskette.

Der Konverter

Neben dem eigentlichen Editor
finden Sie auf der Diskette einen
Konverter, der die GEPA-Files in
Daten-Files umwandelt. Die Auftei-
lung nach der Konvertierung finden
Sie in unserer Tabelle 3. Der Kon-
verter wird mit:

LOAD"GEPA KONVERTER”,8,1
geladen und mit <RUN> gestartet.

So nutzt man die
GEPA-Level

Nun werden sich viele Leser fra-
gen, was der ganze Zauber soll,
wenn der Programmierer die Kat-
ze nicht ganz aus dem Sack las-
sen will. Wer ganz genau wissen
will, wie er die fertigen Level in ei-
gene Spiele einbauen kann, findet
alles tber die Programmierung
von Parallax-Scrollern in der nach-
sten Ausgabe. Dann gehen wir
ans Eingemachte und zeigen
Schritt firSchritt, wie die GEPA-
Level auf dem Bildschirm bewegt
werden. (Ib)

Tabelle 1: Das Hauptmenii

- X+SHIFT

Z+SHIFT

RETURN

¥ e o i

U Zeichen um Y spiegeln

R Zeichen revers

K Zeichen nach rechts
shiften

K+SHIFT Zeichen nach links
shiften

L Zeichen nach unten
shiften

L+SHIFT Zeichen nach oben
shiften

Tabelle 2: Die Unter-Menii

i

Einstellungen laden
Einstellungen speichern
Menii-Vordergrundfarbe 1
Meni-Vordergrundfarbe 2
- Menu-Vordergrundfarbe 3
Meni-Vordergrundfarbe 4
Menti-Hintergrund
Schatten
Statuszeile

Farben und Raster

Funktion
Levelfarben
Raster-Farbe
Rasterzeilen-Farbe
Farbpalette 1
Farbpalette 2

Disketten-Menii
Directory
Disk-Befehl senden
GEPA-Level laden
GEPA-Level speichem
Charset laden
Charset speichemn
Matrix laden
Matrix speichermn
Fremd-Charset laden

Nﬂ:;‘h.ul\:umrhgg

Z0OmMIMN
:

<NBOQXWGMDO

Sonﬁlges

Funktion
Markierte Farbe
Neu Formatieren
Alles léschen
Vordergrund-Matrix

o <"‘ZNE:_§-

lbschen
Hintergrund-Matrix
léschen

Zusitze Level-Editor

Taste Funktion

Y Bild positionieren (Pixel)
</ Bild positionieren (Screen)
CLR Cursor an Position 0,0

HOME Cursor in oberste Zeile

* Blockpunkt 1 (links oben)

= Blockpunkt 2 (rechts unten)

@ Blockfunktionen aufrufen
Hotkeys Level-Editor

Taste  Funktion

1-6 Farben setzen, auch in
Kombination mit SHIFT

c Dezimal- bzw. Hex-
Anzeige einblenden
Y Vordere Ebene ein- bzw.
ausblenden
Y+SHIFT Hintere Ebene ein- bzw,
ausblenden
=7, Switch Edit-Ebene
F8 Switch Zeichenfarbe
Hotkeys Zeichen-Editor
Taste  Funktion
c Dezimal- bzw.
Hex-Anzeige einblenden
F8 Switch Zeichenfarbe
1-6 Farben setzen, auch in
Kombination mit SHIFT
Zusatz-Tasten
Zeichen-Editor
Taste Funktion
v Undo
V+SHIFT  Undo-Stand updaten
aQ Zeichen in Puffer
holen
Q+SHIFT  Puffer in aktuelles

Zeichen schreiben

Tabelle 3:
Das GEPA-Datenformat

Color:
Charset
Vordergrund
Color-RAM
Hintergrund

Wo ist das Listing?

Da das Listing zu “GEPA" und der dazugehérige Konverter viel zu lang zum
Abtippen wére, finden Sie das Programm auf der Service-Diskette zum Heft und
im Bix-Service von Markt & Technik.

¥ap 25



PROGRAMME C64

Die (- 64-RAN-Disk

Programme in Sekundenbruchteilen zu laden
und speichern ohne dabei die Floppy zu
bemiihen? Mit einer RAM-Disk ist das ein Kin-
derspiel. Unsere RAM-Disk bietet 94 zusatzliche
Speicherblocke.

von Daniel Behlke

nicht. Die Rede ist nicht von einer Grafikkarte, was eigentlich
auch nicht so falsch wére, sondern von einer RAM-Disk. Tip-
pen Sie sich das folgende Programm ein, und dieses Manko ist
behoben. Ein Nachteil allerdings soll nicht verschwiegen werden.
Alle Daten in der RAM-Disk gehen nach dem Ausschalten des
C 64 verloren, es sei denn, man rettet sie vorher auf die Floppy.
Das Programm wird einfach mit dem MSE eingegeben und ab-
solut geladen (LOAD"RAMDISK",8,1). Die einzelnen Funktionen
der RAM-Disk werden mit dem SYS-Befehl aufgerufen. Nun zu
den einzelnen Funktionen des Programms: Ein Formatieren der
RAM-Disk sollte vor dem ersten Benutzen erfolgen, um alle Re-
gister korrekt zu setzen. Geben Sie dazu den Befehl »SYS
40756+« ein. Das Programm meldet nun, dai 94 Blocke frei sind.
Wenn Sie nun ein Programm auf der RAM-Disk speichern wol-
len, muB dieses Programm zunéchst im Basic-Speicher stehen.
Sie kénnen es entweder (iber die Tastatur eingeben oder aber von
der Floppy laden. Zum Speichern auf der RAM-Disk geben Sie bit-
te den Befehl »SYS 40122 “PRG-Name”« ein. Mit dieser Routine
kénnen Sie alle Programme speichern, die am Basic-Start begin-
nen und nicht l&nger als der noch freie Platz sind. Der Pro-
grammname darf nicht langer als zehn Zeichen sein. Sollte das
Programm zu lang sein, antwortet der Computer mit einem
»Overflow Error«. Das Laden von »RAM-Disk« in den Basic-Spei-
cher ist genauso einfach. Aufgerufen wird diese Routine mit SYS
39952 “PRG-Name”. Als Programmname ist alles erlaubt, was
sich in einen String bannen 1aB3t. Er kann natiirlich auch mit dem
Stern abgekuirzt werden. Versuchen Sie ein Programm zu laden,
das nicht gespeichert ist, erhalten Sie die Fehlermeldung »File not

B ei einem PC ist sie Selbstverstandlichkeit, beim C 64 leider

“ram-disk 64.0

RAM-Disk bitte mit dem MSE eingeben

i thbé wh77 vdgl z7e7 cs
Fp Sva’

Found Error«, Einzelne Programme werden ebenfalls mit dem
SYS-Befehl geldscht. Diese Routine starten Sie mit SYS 40296
“PRG-Name”. Sonst gilt das zum Laden Gesagte. Wollen Sie al-
le Programme |&schen, sollten Sie die Format-Routine verwenden
(SYS 40756).

Nattirlich besteht die Maglichkeit, die gespeicherten Programme
schnell zu tberblicken. Tippen Sie einfach SYS 40599 ein und der
Computer teilt Ihnen die Namen der Programme und deren Lan-
ge mit. AuBerdem wird angezeigt, wieviele Blécke Sie noch frei
haben.

Einige wichtige Regeln zum Arbeiten mit diesem Programm:
Das Steuerprogramm belegt den Bereich von $9C00 bis $9FFF.
Die Programmdaten werden im RAM unterm ROM von $A000 bis
$FFFF abgelegt. Somit fehlt Ihnen ein KByte Basic-Speicher. Und
noch etwas: Beenden Sie Ihre POKE-Orgien bitte unterhalb des
genannten Bereichs, um keinen Datenmiill zu produzieren. Der
Bereich ab $C000 entfallt somit flir eigene Routinen. (aw)

ORMATED

£ 40
Enf - D]

i TESTP

Die RAM-Disk wurde zunéchst formatiert, danach ein Programm
gespeichert und das Inhaltsverzeichnis aufgerufen

Befehlsibersicht

SYS 40599 Inhaltsverzeichnis zeigen
SYS 40756 RAM-Disk formatieren

SYS 40122"NAME" Speichern eines Programms
SYS 39952"NAME" Laden eines Programms
SYS 40296"NAME" Léschen eines Programms

! vhgi bbnp yvhbl 7
2kp7 sseh i ey 9e8b: ¢ 3 y£76 avil i

9L70:
9b7L:

ufmx jnei 65k

degh
Bes pf_f_p
Jnn &

: yel6

! kegu i

hmed 1

hygu dsije
d7pb 7ha7
g3pb 7777

dkdr

I 8370 5
1 szvr

j bb |

1 abbb wil

sctp

2grem 7
agui
gmi

pt7u g
3 ahe?
y sadx

crph k5

37d3

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

auf Disketta erhaitich sind
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PD-Software
ab 0,85 DM
Spiele von SSI, INFOCOM und viele Klassiker

im Angebot. Heute noch den kostenlosen Katalog
anfordern oder im neuen Geschiift reinschauen!

IKatalog kostenlos!

Atomino 995 | Nighushift 9.95
BAT. 49,95 | Pole Position 2 21595

5995 | Shogun 19,95
Power C 39.50 | smr Empire 4295
Deagon Steko 3295 | Strikefleer 4295

e 5 F, ¥ wck Forc LR

F-14 Tomeat 42,95 I"‘:t;'[m': ;.:2
F-15 Strike Eagle 3995 | o s 9108
F-19 Stealih 4295 | Tuescan | e
Fortran 6d 59,95 | Up Periscape 52,95
Hillsfar 4205 | Winter Games 9,95
M.LLLE, 4295 | X-Out 995

Bestellungen und Anfragen an:
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AKTUELLE SP!ELESOFFWARE FUR DEN C64/128:
Addams Famiy 38-  Kregum die Krona (Str) 15,
Adveniure Collection 55, P(unst aus China (Adv.) 18-

(Soul Crystal, Spirit of Adv....) 15,
Alr Sea Supramacy 69,- uUapool (Fufball) 45,-

(Gunship, Silent Service...) 45,
Bug Bamber 45~ Lo:ds tsrra!egne; 25,
Bundesiiga Manager 45-  Mc Donaldland 39,
Coal Croc Twins 39-  Mixed Collection 55,-
Coal World 45-  (Crime Tima, Roling Ronny...)
Creatures 2 39-  No. 2 Callection 56
Deutsches Afrika Komps 59 (Winzer, Black Gold...}
Die Priafung (Rallenspsel) 29- Ormus Saga2 29
EON 45-  Pirates {Adventure) 39.-
F-16 Combat Piiat 29  Sleepwalker 48.-
Flightsimulator 2 (deutsch) 78  Steigenberger Hotelmanager 45,
Grandmaster (Schach) 15-  Streetfighter 2 39,

Test Drive 2 Collaction 50,

The Hits 86-88 (Thalamus)  49-

The Manager Collection 55,
(Invest, Transworld...)

Grandslam Classics {30 Sp.) 59
High Five (von Thalamus) 49-
(Creatures 1, Snare...|
Hoaok (Peter Pan) 36
Jamas Bond Collection 39-  Trolls (Jump'n'Run) 39,
Keys o Maramon (Rollensp.) 39-  WWF Wresliing 2 (Europ.)  48,-
Versandkosten: Vorkasse 4 -/Nachnahme 10,- (inki, afler Gabihran),
Ausland (nur Vorkassa} 12.-. Alle Angebote solange der Vorrat reichi!

eran kostanlosen
-KATALOG 1994 anl

R

mammmmmm MMVM
Tmumum 10, Tm HMNB!
AKTUELLE SOFT- UND HARDWARE FUR DEN C64/128:

GEOS-SOFTWARE
PUBLIC DOMAIN |  Go075 06 NEU! 83,
aktuelle PD-Software: GeoCale C64 59
GeoFile CB4 59.-
Spieie, Adventures, Strategia, Unter- : i
Maltung, Action, Simulationen GeoPublish CB4/C128 59
Anwenderprogramme, Datenbanken, GeoChart C64/C128 49-
Textvarark,, Kabulationan, Uitilties, Deskpack/GeoDex 49-
Sound, Grafiken International Fontpack 48,
Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, g"“s IZ.D Ele 18-
{286 Software eoFile G128 79-
auf baidsaitin bespielten Diskattan GeoGale €128 13-
MODULE
ab BM 2,'Inislmuel Simon's Basic 19-
The Final Chess Card 39.-
SOFTWAREPAKETE Action-Cartridge MK & 18-
Lohnsteuer 1993 10- ... auBerdem:
Sparpaket (50 Programme) 10-  Zubehdr, Joysticks, Mause,
Datapack (10 D 18- 1 a , Kabel, risoft
99 Anwenderprogramme 22-  Softwara, Scanntronik-Artikel,
Ghostwriter (Textverarb.) 39-  Markt&Technik-Bocher, uv.m,
Vork mie 10,- (inkl. alker Gebihren),
Ausland (nur Vorkasse) 12,- Nle Angabote solange der Vorat reichi!
> S “Fordem Sie noch heule Unseren Kostenkosen
+ Zubentr-KATALOG 1984 an!
(DAT& Ha‘.USE Im BderTest: Ausgabe 981, Sette 91/92

Hering Direkt, Michelangelostr. 11, 01217 Dresde, Tel.: 03514 728823

T pEEPENT Se fToeks

Splele: Anwender.
Addams Fomily 30,- Lohnsteuar 1992 19.-
Aienkurs- Dnrslsllung (Char). oo o S e B
Darstellung zweier gleitender Durchschnitte. Lk g e C-64 Manager 29,
ool Croc Twins /g Printfox 98,-
Momentum-Darstellung, Croatures I 39, pgszm 248,-
Einfiigen von Trendlinien. Haok RIel () 39 Videofox 2 128,
Markierungen fiir »ex Dividende« und »ex Bezugsrechts. ok 5 Videoprof 248,-
Gruppenweises Ausdrucken von Charts. domes Bond Col. ¥ 3 :
ul na il -
Kurs- Akhsulwmn isber BTX-Telesoftware oder van Hond. Mogie ofEnciae 45 st il
x Manigc Mansion 4%, GeoCalc 64 59.-
Info auch iiber BTX unter *9 333 444# im Regionalbereich Mixed Collction 85 CaoCalc 128 79,
T rcts of Doam, C 2
Siuﬂgl:ll! {BKZ 2” ?r;:.a;d:g Ranny, S:JICI:S: g:gz:g ?;3 ?3
Programm + die 30 im DAX enthaltenen Aktien DM 59,- fibe) pacm GeoPublsh 64128 69,
Qutrun Eurcpa 39, GeoChart 64/128
Programm + 250 deutsche Aktien DM 99,- Panzer Stike 49, T i
v Vork W " L d(:l D 5. fick Dangerous I 9. Deskpock/GeoDex  49.-
ersandkosten: asse | Yerrechnungssche Robin Hood Ady., 10- Int. Fontpack a5
Nochnahme DM !L- Roudetie 10- Independet Softworks
rales - 4
Iledlenungsunlenung gegen Voreinsendung von DM 5,- Quadion (Tetisclone) 10, Matthias Klein
in Briefmarken (wird bei Kouf angerechnet). Street Fignter I 39, Watjenstr, 26
Stuemp-Adveniure 25,
g 28213 Bremen
Alois Hezel, Dipl.-Ing. Zak J %- Tel, 0421211820
D-71563 Affalterbach, Am Tannenweg 4 s 00 BIX: 224466038
Versand per Nchnalime DM 10~ KATALOG KOSTENLOS
Tel.: 07144/37021 | e mnn

= PERFORMANCE PERIPHERALS
| ? ! Europe
ik MICHAEL RENZ
Holzweg 12 - 53332 Bornheim/Germany
Hotline: 022 27/32 21
Hard- and Software for 64/725-Compaters
BBU MNatz/Baby-Pullerainnail fe alle RAM-Erw. 149,00 OM

BBG NetzBalt. gapufiens RAM-Erw., 3 varsch. GroBon
12 KB 189,- OM 1 M8 258, DM

28 340,00 OM
499,00 DM

RAM "Speicheriase mit 2 WE
AkkuNetzgepaffin.emulior alle CBA:Lautwarke
Printarboaster V 1.0 realisler den Ahachitd von PC-Drickedcabel bis zu
B m, sthitat cms wersiArkl die Dalsnsgnalo zum Drucker Canridge 89,00 DM
i 128, schaliat tiagh in den
bendtighen B.Idschh'rpmr.Iw
Winkel }  12=08

Fortiggeril 80,00 DM
Winksl 2 24,00 DM

zcw: Echtatitihr fir,den 5,00 OM
2.0 newe Version 107 64 42 128 59,00 DM

« Goos Disk #1 - neus'Litlitias 26,00 DM

mvz 0 karfortabia Aktusbsshung van Oisk/RAM-Inhalt 15,00 DM

U\W

GEQS 21 pmg&""”l mit GEOS
ﬂmﬂ&kﬂ‘ A= DM

LO-Zeichensitas Wlwnons LO- und Fandls -
LO-Zelchensdtzs IV - !Kandﬂuua LO-Fontd™~

Art Collection . Grafke

Gasamipaket 79,00 DM
29,00 08
ToxtPring ¥3 - Hb:hslgeammanu:slteogww.m

Storm Disk | - UsliioaKomverter Hir G . 00 OM
GEOS 2.5 Das naus st das Besto, des es 8 gan=— 00 DM
GEOS User Software Sachsen pressnts: "
Makro-Form V1,0 - Die siskdr, Schrslbmaschine” 1ir BEDS 12,80
The Bast of ...Vol 1 - Eine Collection ausgewdhiier GEOS-Pr 16,80
L0 Foni Cotlection One u. Two - aullargowdbdliches Z5Mr GEGS B 14,80 DM
fzus- (24,80 DM
Patch System - Baheben Sie da ‘Macken' von GEDS salbal _ ; “;Sll
NLO-Font&Print Disk - spaz. NLC-Treiber mit srw, Funktiaranl 12,80 DM
RH DOS 1.3 - Nouartge Bassoberfbche fir C120/ADALUssr, Super 29,80 DM
Ale Geos-Applikationan vorrli, bitte eragan| mit Demodisk

Produktfiihrer
nosh heuta gegan 5 DM Schutzpabinr anfordem|
Aka g Preiso sind nur gegen Vorkasss moglioh

C-64/128 -Bibliothek
Eaadiadll Ly | Jwctien

PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE

(ber 10500 Programme: Applications: DatenbankenTextverar-
baitung Verwaltungs-Software / DFU / Sound-Compiler / Program-
miarsprachen / Grafik-Software... Utilities aller Art: Koplerprogram-
me fir jeden Zweck / Monitore/Debugger / Intro-+ Demomaker /
Writer / Virenkiller { Progr.-Hilfen etc. Spiele: viele Action -/ Arcade-
Games / Abenteusrspiale | S en | Sir lespiele... Lem-
programme fiir Uni und Schule / Progr.- Kurse.., Zeichensatze /
Sprites / Sounds/Digis / Koala-, Printfox-Bilder ... Spiele-Hilfen ...
Geos-Software ... 128er-Software ...

Bei uns zahlen Sie pro voller Disknr. in unserem PD-Katalog

1,30 - 1’65 (mit 1100 Diskn.|} finden

Sie sicher die Software,
die Sie noch suchen!

je nach Abnahmemenge gestaffelt.

Das Diskettenmaterial ist inklusive!

Fordern Sie unseren kostenlosen PD K tal
an! (Bitte Computertyp angeben!) a Og
Stonysoft . Gunl‘:ar Steinle
= Bst?;tao;znill 1
e “. B7T. abanhausen
8= ﬂ' Tel.: (08333) 1275
Fax: (08333) 7044
7.30-20,00 Uhr

— Uberzeugen Sie sich —

Wir sind &in zuver-
léssiger Partner in

Testen Sie uns!!

Stonysoft-Programmpakete

Wer braucht eine Iliounmnw beson-
ders h tiger re zu

Farein

neues y
Spar- Jeder? Das dachten wir uns auch ..
gefiihl I bieten wir
{iw. 6
aus den Bersichen: - Anwendersoft
= - Splele
le 10]' - Lernsoftware

Vorkasse: KEINE Versandkosten!
Bei Nachnahmaversand: + 7,50
{incl. Zahik.!) auf d. Gesamtwert

Amnﬂ_e_mls, Textverarbeitung. 16 Daten/Archiy-
programme. Kopiarprogramme, ca. 20 Druckerutilities,
Diskutilities, C-64/1541 - Check/\Justage-Software, Virenkil-
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler, Musik-Composer,
Demo-Designer, Logo/Fonteditor, Zeichenprogr.,
80-Zeichen-Karte... far nur 1“,'

I : 43 herausragende Spiele aus allen
Bereichen: (Arcade- (Jump'n'Run), Action- (Shoot'emp up),
Abenteuer-, Strategiespiele...) (engl. und 1 u
deutsch).. far nur

n : Die 101 besten Lemprogr.: Mathe,
Engl., Deutsch, Chemie, Physik,
g flir nur 1 U .

Biclogie... +1Q-Test u, Quiz...
Beethovenstr. 1

Stonyso 87727 Babenhausen
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Long live the Brotkasten &

Software fiir alle:

Der neue Public-Domain-Katalog ist da!
Wie immer zahlreiche neue Programm aus allen
Genres, Geos, Demos, Adventures, C128 usw...

Wie immer nur 0,90 - 1,50 DM / Diskseite auf
farbigen Markendisketten. Katalog kostenlos!

FOR 8BITTERS ONLY
MasterMMSoft, z.Hd. Antje Matting
Singerstr. 11, 01257 Dresden

Autorisierter Distributor fiir: Rockford-FD, Reiners PD, D igital
Talk, Twin Cities 64/ 128, PD - Box, GUSS -Geos-Software!
Deutschlands grifite Geos-PD-Auswahl! Insg. > 2500 Diskseiten!

Der C64-PD-Spezinlist
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PROGRAMME

Nichts fir lavier Damen

Das Siegerprogramm unseres 2-KByter-Wett-
bewerbs im 64’er-Magazin 2/93 (Flip it!) feiert
frohliche Auferstehung, wenn Sie’s schnell
wieder aus der Diskettenbox holen — es gibt
namlich 19 neue Levels!

von Jﬂrgéh Widmann-ﬂau

haben, hier eine kurze Zusammenfassung: per quadratischem

Editor-Cursor (Steuerung: Joystick Port 2) mul3 man Segmente
des Spielfeldes so anordnen, daB sich eine durchgehende Rinne
ergibt. Nach einer bestimmten Zeit (wenn die TIMER-Anzeige bei
“0” steht), beginnt die Kugel am Eingang der Rinne zu rollen und
muB ohne Unterbrechung am an-
deren Ende landen. Am oberen
Bildrand zahit die Score-Anzeige
mit: Punkte gibt's flir den zuriick-
gelegten Weg und pro 1000 Zahler
einen Bonusball.

Fir alle Leser, die das Spiel mit
neuen 19 neuen Levels ausstatten
mochten, gibt's diesmal zwei Li-
stings: Nr. 1 (die neuen Spielfelder
im MSE-2.1-Format) und als Giga-
Ass-Assembler-Code (Listing 2).
Wichtig sind die Speicheradres-
sen: Die Levels von Flip it! (maxi-

F ir alle, die sich mit dem Spiel noch nicht intensiv beschaftigt

sCORE
TIHE 85

anoon

mal 19) belegen stets den Bereich von $0F03 bis $0FFC und
brauchen jeweils 13 Byte.

Um sie ins Spiel einzubauen, geben Sie Listing 1 mit dem MSE
V2.1 ein und speichemn die Level-Datei. Laden Sie anschlieBend das
Originalspiel “Flip it!" (64’er 2/93), starten Sie aber nicht mit RUN!

Holen Sie jetzt die neuen Levels in den Speicher:

LOAD “EXPERT LEVELS”, 8,1

AnschlieBend speichert man das gednderte Spiel wieder auf

Disk:

SAVE “FLIP IT V2”,8

So hat man stets die alte und neue Spielversion griffbereit. Auf
der Programmservice-Diskette finden Sie neben der Level-Datei
“Expert Levels” auch das geénderte Spiel (“Flip it V2").

Die neuen Levels sind noch einen Touch schwieriger als die al-
ten: Man muB schon ein Experte am Steuerknuippel sein, um sie
zu knacken. Viel SpaB und rauchende Joysticks! (bl)

SCORE 00856
TIHE Ll
4

430 .byte 54
5001level(ld .byte

‘byte $65

Dieses Symbol zeig an, weiche Programme

auf Digkette erhalich sind Ausgabe 2/Februar 1994



PROGRAMME

Heute ist ausnahmsweise mal kein Game unter
den Siegern unseres 2-KByter -Wettbewerbs, son-
dern z.B. ein brandheil3es Utility, das Disketten
und Programme vor neugierigen Zeitgenossen
schiitzt. Das Siegerprogramm ist eigentlich ein
2,75-KByter, aber wegen der paar Bytes wollten
wir lhnen das tolle Multicolor-Grafik-Utility nicht
vorenthalten.

1. Platz: Picture-Splitter

gige C-64-Multicolor-Grafikforma-

te: Dabei wér's so einfach, wenn
z.B. Koala Painter die gleichen Spei-
cherbereiche fir Bitmap, Video- und
Color-RAM benutzen wirde wie z.B.
Blazing Paddles.

“Picture-Splitter” nimmt Multicolor-
Hires-Grafiken auseinander und zer-
legt sie in die erwahnten RAM-Spei-
cher, die sich nun als Einzeldateien
(aber auf Wunsch mit anderen Start-
adressen!) auf Disk sichern lassen.
Am interessantesten ist sicher die
Mdéglichkeit, die Hires-Bitmap aus-
zufiltern und z.B. als Normalgrafik im
Hi-Eddi-Format zu speichern (Startadresse: $2000).

Das Utility ist denkbar einfach zu bedienen: Nach dem Pro-
grammstart (das Listing ist mit dem MSE V2.1 einzugeben!) fragt
das Programm nach dem Bildnamen (<$> bringt das Directory).
Bei Koala-Painter-Grafik ist stets das Fragezeichen <?> vor der
markanten Bezeichnung “pic x" einzutragen — auch wenn |hr Bild
z.B. mit dem reversen “A” beginnt! Um allen Eventualititen vor-
zubeugen, sollte man den Namen noch mit dem Joker <*> ab-
schlieBen: Viele Koala-Grafiken flllen kirzere File-Namen mit
Leerzeichen auf, bis die maximale Lange von 16 Zeichen erreicht

N ichts ist so unkompatibel wie gan-

Wanja Andreas Gayk,
Bielefeld
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Picture-Splitter: Das Utility akzeptiert vier bekannte Muilticolor-
Formate des C64
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ist. Die miiBte man sonst einzeln eingeben.

Nach dem Laden erscheint das Konverter-Mend, in dem Sie
dem Programm per Tastendruck (1 bis 3) mitteilen, welches For-
mat die Grafik im Speicher hat:

— <1> Koala Painter,
— <2> OPC’s Advanced Art Studio,
— <3> Blazing Paddles/Artist 64.

Das Bild erscheint auf dem Hires-Screen, mit jeder beliebigen
Taste geht’s zuriick ins Menti. Die Frage “Correct?” bestatigt oder
verneint man per <Y> bzw. <N>.

Im nachsten Menil lassen sich nun die drei markanten RAM-
Bereiche einer Multicolor-Grafik als separate Dateien auf Disk si-
chern; die jeweils gewiinschte Speicheradresse ist als vierstellige
Hexadezimalzahl einzutragen (z.B. $2000 beim Bitmap-Screen).
Diese Aktion darf man wiederholen, so oft man will — erst beim
Laden einer neuen Grafik wird die alte Uberschrieben.

Das Utility erkennt mehrere Cartridge-Typen und benutzt deren
Schnellader. Steckt kein Modul im Expansion-Port, aktiviert das
Programm die eigene Fastload-Routine (erkennbar am hektischen
Blinken der Floppy-LED).

2. Platz: Disk-Coder V3.7

Disketten sind wie Waschweiber:
Nach einer kurzen Basic-Anweisung
(oft reicht nur ein simpler Knopfdruck §
im Programm) geben sie ihre Geheim- |
nisse preis und bringen eine Uber-
sicht aller Dateien im Directory.

Wenn man verhindern will, dai3 jeder
gleich weiB3, was die Files enthalten,
kann man z.B. Zahlen- oder Buchsta-
ben-Codes verwenden. Nachteil: nach
spétestens ein paar Wochen weil3 man
sie selbst nicht mehr! AuBBerdem las-
sen sich Programmdateien mit obsku-
ren Namen problemlos laden und star-
ten — auch von unberechtigten An-
wendern!

Absoluten Schutz vor fremden Zugriffen bieten nur Directories,
die sich per PaBwort 6ffnen lassen und erst dann ihren Inhalt
preisgeben — exakt diese Aufgabe erledigt der zweite Sieger un-
seres 2-KByte-Wettbewerbs: “Disk-Coder V3.7" schitzt Ihre
Scheiben vor fremdem Zugriff, mit einem Codewort kénnen Sie
aber jederzeit an die Daten.

Wenn man das Listing per MSE V2.1 abgetippt, gespeichert und
mit RUN gestartet hat, muB man die vorgesehene Disk einlegen
(deren Inhaltsverzeichnis man kunftig vor neugierigen Blicken
schitzen willl). Sie darf auch ruhig randvoll (O Blocks free), aber
nicht schreibgeschiitzt sein — der Disk-Schutz wird namlich in Spur

Patrick Breyer,
Wald-Michelbach
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Disk-Coder V3.7: Ohne PaBwort kein Zugriff auf die Files auf der

Diskette!
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PROGRAMME

18 eingetragen! So kann’s natirlich passieren, daB bei einer ma-
ximalen Auslastung der Directory-Spur die Fehlermeldung “Kein
Platz mehr!” auftaucht (weil Ihre Diskette z.B. schon die maximal
erlaubten 144 Eintrage enthalt oder freie Directory-Sektoren mit
anderen manipulierten Disketteneintragen belegt sind), dann hilft
nur, einige Files zu léschen — Disk-Code V3.7 braucht exakt zwei
Sektoren in der Directory-Spur 18, Sie missen also maximal 16
Files I6schen (noch besser: auf eine andere Disk kopieren!), um
bei einem randvollen Directory Platz fiir den Disketten-Versiegler
zu machen. Total ausgelastete Disk-Inhaltsverzeichnisse (144 Ein-
trage) kommen in der Praxis aber sehr selten vor.

Jetzt fragt Sie das Programm nach der gewtinschten Code-Fol-
ge (drei Zeichen — nicht mehr und nicht weniger), die aus allen Zif-
fern, Buchstaben oder Grafikzeichen (normal oder revers) beste-
hen darf, die der C 64 als CHR$-Code anzeigen kann (also auch
z.B. Blockgrafik per Commodore-Taste, Farb-Codes, CTRL-
Sequenzen usw.). Nur sollten Sie sich die Kombination gut mer-
ken oder notieren: Wenn das Programm namlich nach ca. 20
Sekunden seine Arbeit einstellt, besteht das Directory nur noch
aus dem File “Protected Mode” und einem Copyright-Hinweis des
Autors. Die schwarze Scheibe 148t sich ab sofort weder beschrei-
ben, formatieren oder validieren ...

Man kann jetzt noch weitere Disketten bearbeiten, so viel man
will — das definierte dreistellige Code-Wort bleibt aber stets das-
selbe. Um ein anderes einzustellen, muB man den Disk-Coder
V3.7 erneut laden und starten.

Damit Sie aber selbst wieder an die Daten rankommen, mlssen
Sie die Schutzdatei “Protected Mode” laden und bei der Abfrage
das entsprechende PaBwort eingeben — schwupps, schon er-
strahlt das Directory nach dem Laden wieder in gewohntem Glanz.
Nun kénnen Sie mit der Disk wieder wie gewohnt arbeiten —
Schreibzugriffe sind nicht mehr blockiert. Um die Disk an-

Patrick

Brever

von

Bitte legen Sie ihre Diskette ein...

Disk-Coder V3.7: maximal drei Zeichen fiir den Zugrifis-Code!

schlieBend wieder zu schiitzen, reicht es, Protected Mode erneut
zu laden und zu starten — das bereits eingetragene Codewort wird
tbernommen und die Disk aufs Neue verriegelt.

Das Schutz-File “Protected Mode” ist zwar ein Basic-Pro-
gramm, bringt aber nach dem LIST-Befehl nur acht Zeilennum-
mern (von 10 bis 34) — was drinsteht, bleibt (zunachst) das Ge-
heimnis des Autors. Die Basic-Zeilen wurden nach einer speziel-
len Methode programmiert, bei der ein Null-Byte (unmittelbar hin-
ter der Zeilennummer) und diverse Doppelpunkte als Platzhalter
eine wichtige Rolle spielen. Wer aber einen Diskettenmonitor be-
sitzt, wird sich die Datei selbstverstandlich Block fir Block als Hex-
dump auf den Screen holen und schnell dahinterkommen!

. zerlegt Multicolor-Bitmaps ins Hires- und Color-RAM

"nicturesplitter”

i3fs
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programmea
auf Diskette erhiltich sind
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Der Tag get,
Walker komt ...

Da lacht der Jump’n’Run- und Grafik-Freak:
Nicht nur Wahnsinns-Speed, sondern auch
Parallax-Scrolling (ber zehn verschiedene
Ebenen zeichnen dieses Game aus!

von Sven Forstmann

ach dem Abtippen und Speichern startet man mit RUN. Der

Joystick muB in Port 2 stecken. Den Titel-Screen verlat

man per Tipp auf den Feuerknopf — das Levelbild erscheint
(es gibt nur die eine Spielstufe!).

Der “Walker” 1aBt sich nach vorne
oder hinten bewegen, er kann sprin-
gen und per Feuer seine Laserkanone
aktivieren. Driickt man den Joystick
nach rechts, geht die Post ab: Der
Walker rast (iber die Bildflache! Un-
terwegs begegnen ihm Felsbrocken,
Insekten und riesige Bananenblatter.

Diese Hindernisse muB man abbal-

lern, ohne lange zu (berlegen (oder
ihnen zumindest ausweichen) — jede
noch so geringe Beriihrung kostet den
Walker 1000 Zahler seines wertvollen
Energievorrats (gekoppelt mit der
Score-Anzeige links oben). Sinkt die

Sven Forstmann,
Konstanz

Zahl unter 0, er-
scheint die Mel-
dung “Game over”
und die bis dahin
erreichte Punkte-/
Energiezahl.

Das Parallax-
Scrolling beginnt,
sobald der Walker
die Bildschirmmitte
tiberschreitet. Wer
diese Position an-
dern mochte, muf3
vor dem Start ein-
geben:

POKE 6102,32: RUN

e ot

Iker: Nichts fiir vorslchlge Spaziergénger!

Wa

POKE 2924,32 + X * 8:

X darf dabei nicht groBer als “13” sein (erlaubt sind nur Integer-
Zahlen, also ohne Nachkommastellen, 0 = links, 13 = rechts).

Wem die Spielgeschwindigkeit zu hoch ist, der kann sie per
Slow-Motion-Schalter am entsprechenden Joystick ein wenig

(bl)

dimmen!

Wenn der Walker durch die Landschaft diist, ist nichts vor ihm sicher ...
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TIPS & TRICKS

Etwas Gutes hat die magere Basic-Version 2.0 im-
merhin: sie belegt wenig Speicherplatz im ROM.
Dal3 sich ihre spartanischen Befehle dennoch op-
timal einsetzen lassen, beweisen unsere Tips.

von Harald Beiler

Struktur heifit Ubersicht

Es klingt geradezu wie Hohn, wenn man bei vielen Basic-2.0-
Listings von Ubersichtlicher Programmierung spricht — nur zu hau-
fig sehen die Programmzeilen so aus:

10 FORI=1T020:FORJ=1TOI:A=4:CG0SUB400:NEXTJ, I

Zugegeben — eine duBerst speicherplatzsparende Methode (36
Byte), die Transparenz des Listings bleibt aber auf der Strecke.

Die nachste Fassung ist da schon augenfreundlicher — jeder Ba-
sic-Anweisung wurde eine separate Zeile zugestanden:

10 FOR I=1 TO 20
20 FOR J=1 TO T
30 A=4

40 GOSUB 400

50 NEXT J

60 NEXT I

Allerdings verbraucht das Listing jetzt 30 Byte mehr Speicher-
platz. Um die Ubersichtlichkeit perfekt zu machen, riicken wir jetzt
den Listingtext hinter bestimmten Zeilennummern mit etlichen
Leerzeichen ein. Das klappt zwar bei der Eingabe wunderbar —
aber nach dem ersten LIST-Befehl erkennt man, daB3 alle Mihe
umsonst war: Das Listing schert sich nicht darum und bringt nach
wie vor nur ein <SPACE> Abstand zur Zeilennummer — das macht
der Basic-Interpreter automatisch, wenn die Listingzeile per <RE-
TURN> {ibernommen wird.

Ein Doppelpunkt, mit dem relevante Zeilen beginnen sollten,
verhindert das aber, z.B.:

10 FOR I=1 TO 20

20: FOR J=1 T0 I
30: A=4

40: GOSUE 400
50: NEXT J

60 NEXT I

Nachteile wollen wir nicht verschweigen: Das kurze Listing ist
nochmals um 28 Byte angeschwollen, auBerdem wird es beim
Programmablauf langsamer verarbeitet — bei spateren Anderun-
gen solch strukturierter Basic-Programme wei3 man aber auf ei-
nen Blick, was Sache ist!

Vorsicht, Falle!

Wer die Tastaturabfrage GET mit numerischen Vari_ablen ver-
wendet, kann leicht ins Fettnépfchen treten. Ein Beispiel:

34 FK4p

10 GET TA%

20 ON TA% GOSUB 100,200,300
30 coTro 10

100 PRINT “MENU 1":
200 PRINT “MENU 2*: RETURN

300 PRINT "DAS WAR'S!”: END

Ab Zeile 100 verzweigt das Programm zu den Unterprogram-
men (hier: PRINT-Ausgaben). Zeile 10 holt den Tastendruck (nur
Zahlen zwischen 1 und 3 werden akzeptiert), Zeile 20 interpretiert
den numerischen Integer-Wert und fuhrt alle Anweisungen aus,
die ab den Nummern in Zeile 20 beginnen (100, 200 und 300). Al-
les o0.k., wenn Sie eine Zifferntaste driicken — sind’'s aber Buch-
staben oder andere Tastaturzeichen (z.B. die Cursor-Tasten), pro-
voziert man die Fehlermeldung “Syntax Error". Und daf3 man
schnell mal eine falsche Taste erwischt, weif3 jeder aus eigener
Erfahrung.

Die Lésung des Problems ist simpel — tauschen Sie bei der Ab-
frage die numerische gegen eine String-Variable aus und ver-
wandeln Sie den Tastencode per VAL-Funktion wieder in einen
Zahlenwert:

10 GET TAS: TA%=VAL(TAS)

Jetzt wartet das Programm indirekt zwar immer noch auf eine
Zifferntaste, steigt aber nicht mehr aus, wenn Sie einen falschen
“Hot-Key" erwischen!

RETUEN

INPUT’s Grenzen

Uber die lausigen Funktionen dieses Systembefehls zur Einga-
be von Text oder Zahlen ist kein Wort mehr zu verlieren — inzwi-
schen kennt jeder die verbotenen Zeichen, die Fehler verursachen
(Komma und Doppelpunkt) oder wei3, wie man das Fragezeichen
abstellt und die beiden kritischen Satzzeichen zulassen kann
(POKE 19,64: INPUT A$: POKE 19,0).

Kaum bekannt ist aber, daB filhrender Text in der INPUT-Ab-
frage (z.B. INPUT “NAME EINGEBEN:"; NM$) bei den alteren C-
64-Modellen (speziell beim “Brotkasten”) nicht langer als eine Bild-
schirmzeile sein darf: aufgrund eines Fehlers im ROM wird der
Rest ebenfalls als Eingabe interpretiert.

AuBerdem liest INPUT alles, was rechts vom Eingabe-Prompt
steht — also auch Grafik, die aus geanderten Zeichensétzen be-
steht (das gilt auch flir niegelnagelneue C-64-Computer!). Bevor
Sie also INPUT in eigenen Programmen absetzen, sollte der rest-
liche Teil der Bildschirmzeile leer sein!

Null und nichtig

Um den ASCII-Wert alphanumerischer Zeichen herauszufinden,
benutzt man die ASC-Funktion, z.B.:
AS = “A": PRINT ASC(AS)

Als Ergebnis erhalt man “65”. Ist der String aber leer, erscheint
eine Fehlermeldung (ILLEGAL QUANTITY ERROR,) — leere Zei-
chenketten enthalten nun mal keinen Code. Pfui den Systempro-
grammierern des Basic-Interpreters, die diesen Fehler nicht ab-
gefangen haben! Vermutlich stand ihnen aber nicht mehr gent-
gend Speicher zur Verfigung.

Argerlich wird's vor allem, wenn man per GET#-Befehl Bytes
einer Diskettendatei liest und als String speichert:

10 OPEN 2,8,2,"FILE,S,R"
20 GET#2, AS
30 B=ASC(AS)

StoRt das Programm jetzt auf ein Null-Byte in der Datei, gibt es
die GET#-Anweisung als Leerstring (") weiter — die Error-Meldung
ist also vorprogrammiert. Wenn Sie keine spezielle Fehlerabfan-
groutine ins Programm eingebaut haben, bricht es ab und [aBt die
Floppy mit dem nicht wieder geschlossenen File stehen! Dabei
ist's so einfach — erweitern Sie die Variablenzuweisung in Zeile 30:
A=ASC (AS+CHRS (0))

Sollte A$ leer sein, bleibt zumindest noch der Code 0 Gbrig — der
Fehlermelder des C 64 kann also einpacken. Enthalt A$ jedoch
ein interpretierbares Zeichen, ist's auch nicht weiter schlimm: ASC
beriicksichtigt stets nur das erste Byte (CH R$(0) wird also igno-
riert!).
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TIPS & TRICKS

von Matthias Matting

gleichzeitig 60 Stunden ununterbrochenen "Billig"-Tarifs unse-

rer Telekom. Das ist fiir die meisten Modembesitzer die Vor-
aussetzung, ihr DFU-Programm zu laden und sich in die Lieblings-
Mailbox einzuwéhlen.

Wer dieses "Abenteuer" noch nie gekostet hat, wird vielleicht ein
biBchen Schwellenangst haben. Viele unheimlich technisch und
kompliziert klingende Ausdriicke begegnen dem Anfanger schon
in der Produktwerbung fiir Modems, dann im Modemhandbuch, in
der DFU-Software usw. Um sich zum ersten Mal in eine Mailbox
einzuwahlen, ist die Kenntnis dieses Jargons aber gar nicht un-
bedingt notwendig. In der Mailbox selbst findet sich dann in der
Regel ein hilfsbereiter Mailbox-Chef (Sysop, also System Opera-
tor). AuBerdem sind DFU-Programme und Modems meist schon
auf die gebrauchlichen Parameter voreingestellt.

Freitag abend beginnt bekanntermaBen das Wochenende und

Was braucht man?

Grundlage und Voraussetzung fir alles weitere ist zunéchst mal
das Modem, ein Gerat, das gewissermafBen zwischen Computer
und Telefon "Ubersetzt". Es sind dermaBen viele Typen auf dem
Markt, daf eine einigermaBen komplette Ubersicht unméglich ist.
Man bekommt inzwischen Modems ab 100 Mark, doch es ist nicht
ratsam, hier allzusehr zu sparen. Zumindest sollte das Modem ei-
ne Hardware-Fehlerkorrektur besitzen, in der Werbung wird dies
mit den Kirzeln "MNP 2-5" bzw. "V42" angepriesen. Insider wis-
sen, daf in diesen Kiirzeln noch ein biBchen mehr steckt, aber
wenn sie angegeben sind, kann man sich darauf verlassen, daB3
wirklich Fehlerkorrektur geboten wird.

Was die Ubertragungsgeschwindigkeit betrifft, so sollte man
sich Uberlegen, wozu man das Modem vor allem verwenden will:
Kommunikation mit anderen Usern, Informationssuche usw. oder
Ubertragung von Programmen, sprich "Saugen". Zur Kommuni-
kation sollte ein 2400-bps-Modem gentigen, will man sich aber 6f-
ters neue Programme aus Mailboxen laden, kann ein schnelleres
Modem der Telefonrechnung gut tun. Dabei sollte man sich jedoch
nicht von solchen Angaben wie "2400/9600" oder "bis 9600 mit
Kompression" usw. tduschen lassen — letztgenannte Geschwin-
digkeiten wurden immer fiir den Idealfall einer ungepackten und
stark komprimierbaren Datei ermittelt, wahrend in der Praxis Pro-
gramme so gut wie immer bereits gepackt in der Mailbox liegen.

Fir ein zugelassenes 2400-bps-Modem muB man mit ca. 100
Mark rechnen, ein zugelassenes 14400-bps-Modem ist inzwi-
schen ab 350 Mark zu bekommen. Durch den rapiden Preisverfall
werden Modems ohne Zulassung kaum noch angeboten. Der Un-
terschied zwischen nichtzugelassenen und zugelassenen Mo-
dems besteht selten in der Qualitat, sondern in der Regel in be-
stimmten, von der Telekom geforderten Details wie einer Wahl-
wiederholungssperre. Mit einem nichtzugelassenen Modem ist es
z. B. méglich, beliebig oft hintereinander dieselbe Nummer anzu-
wahlen, und die Telekom beflrchtet nun, daB dies miBbraucht
werden kénne. Deshalb ist der Anschlu3 eines solchen Modems
ans Netz der Telekom strafbar.

Der Modembesitzer mit C 64 bzw. C 128 hat nun noch mit einer
Besonderheit zu kampfen: Der Userport stellt zwar eine echte
RS-232-Schnittstelle dar, wie sie auch an PC, Amiga usw. zu fin-
den ist, aber ihm fehlen leider ein paar Volt — 5 V werden geliefert
und 12 V gebraucht. Diese Hirde ist mit einem einfachen Pegel-
wandler zu {iberwinden, der selbst gebaut werden kann (siehe
Sonderheft 67). Er ist aber auch im Handel in Modulform erhaitlich.
Man sollte sich jedoch iiberlegen, ob man nicht gleich zu dem von
CMD hergestellten Swiftlink greift. Fiir Benutzer eines schnellen
Modems ist dieses Modul sogar ein Muf3, aber auch fiir den Nor-
maluser vereinfacht es einiges.

SchlieBlich wird natiirlich auch noch Software bendtigt. Sehr
ausgereifte und leistungsfahige Programme findet man im Share-
ware-Bereich, sie haben zudem den Vorteil, da man sie erst be-
zahlen muB, wenn man sie regelmaBig benutzt. Fir C-64-User
waére da vor allem Novaterm (aktuelle Version 9.4) zu nennen, es

36 F¥ap

Abenteuer Datenferniibertragung

Freitags nach 6

Freitags nach 6 Uhr — abends, wohlgemerkt -
werden in Deutschland Tausende von Com-
putern beinahe gleichzeitig angeschaltet: die
Rush-hour der Modemfreaks beginnt. Was
treibt blol8 so viele Computerbesitzer, darunter
viele C-64-Fans, dazu, ihre Telefonrechnung
auf Touren zu bringen und bis nachts um vier
vor dem Bildschirm zu sitzen?

arduare
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GEnie ist vor allem durch den Commodore-Roundtable eine
wichtige Informationsquelle fiir C-64-Besitzer

unterstiitzt Swiftlink, RAM-Erweiterung, verschiedene Ubertra-
gungsprotokolle, 80-Zeichen-Darstellung usw. 128er User sollten
sich DesTerm zulegen, es ist ebenfalls Swiftlink-kompatibel, nutzt
eine RAM-Erweiterung usw. Es fehlt hier der Platz, alle Features
aufzuzahlen. Im kommerziellen Bereich gibt's alternativ noch
GeoTerm 2.1 fur den C 64 unter Geos und Dialogue 128. Im Mut-
terland der DFU, den USA, sind auch noch weitere Programme
wie BobsTermPro und Bellterm erhaltlich, die in der Leistungs-
fahigkeit mit Novaterm mithalten kénnen.

Es geht los

Nehmen wir doch einfach an, es sei alles beisammen: Modem,
Schnittstellenmodul, Software und nattrlich ein Telefonanschluf3.
Was nun zu tun ist, hdangt von Software und Modem ab, deshalb
kénnen wir hier nur allgemeine Tips geben: Ein Modem wird durch
eine Folge von Befehlscodes gesteuert, die jeweils mit "AT" (at-
tention) beginnen und deshalb auch AT-Codes genannt werden.
Diese Codes sind im Modemhandbuch aufgelistet. Als Initialisie-
rungsbefehl tut es meistens "ATZ", als Wahlbefehl "ATDP". Wenn
das Modem erst einmal beginnt, schnarrende Geréusche von sich
zu geben, ist der Einstieg schon fast geschafft. Kurze Zeit spater
meldet sich die Mailbox am anderen Ende der Leitung mit einem
Pfeifton, beide Modems beginnen sich zu unterhalten, und wenn
sie sich verstehen, erscheint eine Meldung "Connect..." auf dem
Bildschirm und das Abenteuer nimmt seinen Lauf ...

Nachdem sich die Mailbox kurz vorgestellt hat, fragt sie nach
dem User-Namen. Fiir Neulinge ist meistens die Méglichkeit ge-
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geben, als User-Namen "GAST" zu verwenden, um sich die Mail-
box in Ruhe ansehen zu kénnen. Ein Gast hat allerdings wie im
richtigen Leben nicht die Rechte eines Mieters, in der Regel darf
er nur lesen, was andere User in der Box hinterlegt haben.

Den Aufbau einer Box muB man sich so vorstellen: Es gibt im
wesentlichen zwei Bereiche, einen fir Texte ("Botschaften") und
einen fiir Programme (Files). Diese Bereiche sind in Unterberei-
che, sog. "Bretter" oder "Areas”, unterteilt, die jeweils einen sinn-
vollen Namen tragen wie z.B. "Aligemeines”, "C64/Spieletips”,
"Humor" usw. Je nach Art des Brettes kann man dort entweder
Mitteilungen schreiben / lesen oder Programme laden ("saugen")
/ speichern (hochladen). Auf diese Weise vollzieht sich eine mehr
oder weniger rege Diskussion der Mailbox-Benutzer untereinan-
der, viele Soft- oder Hardwareprobleme lassen sich losen, ein al-
ter Computer (PC, Archimedes oder ahnliches) verkaufen usw.

In den Programmbereichen finden sich Public-Domain- und
Shareware-Programme aus aller Welt. DFU ist tatsachlich die
schnellste Art, Programme zu verschicken, und so finden sich die
neuesten Versionen meist in den Mailboxen. Gerade fir exotische
Rechner oder Betriebssysteme sind sie wichtige Softwarequellen.

Hat man sich nun (berzeugt, daB man sich ofter in eine be-
stimmte Mailbox "einloggen” méchte, muB man sich registrieren
lassen. Dies dient vor allem der Sicherheit des Mailboxbetreibers
und der anderen User, schlieBlich 1&8t sich jedes Medium auch
miBbrauchen. Wie die Registrierung geschieht, ist vom Mailbox-
System abhéngig, bei den QBBS-Boxen benutzt man den Befehl
ANTRAG, wahrend man sich bei anderen Boxen einfach beim
Einloggen als neuer User zu erkennen gibt. Es sind dann User-
Name (oft auch Pseudonym méglich), echter Name, Adresse und
Telefonnummer einzugeben. Diese Angaben stehen nur dem Sy-
sop zur Verfigung. Ca. einen Tag spater hat man dann alle Rech-
te eines eingetragenen Users, man kann also auch Programme la-
den, Mitteilungen schreiben und man erhalt ein personliches Post-
fach, das dazu dient, private Mitteilungen von anderen Usern auf-
zunehmen, die dann die Allgemeinheit nicht lesen kann. In einigen
Boxen ist es auch moglich, Programme darin zu deponieren.

Die komplette Bedienungsanleitung erhélt man bei befehlsge-
steuerten Boxen (z.B. QBBS) mit den Befehlen "HILFE", "HELP"
oder "?". Boxen, die sich per Menii steuern lassen, sind allerdings
fiir Einsteiger oft etwas einfacher handhabbar. Bei manchen Sy-
stemen |48t sich die Art der Bedienung auch wahlen. Nachteil der
Meniis: Oft ist die Befehlssteuerung leistungsfahiger.

Private Mailboxen

Was wir bis jetzt gesagt haben, galt im wesentlichen fir die pri-
vaten Mailboxsysteme, die rein hobbymaBig von DFU-Freaks be-
trieben werden. Die Benutzung dieser Boxen ist — von den Tele-
fonkosten abgesehen — kostenlos, die Sysops haben natdrlich
nichts gegen Spenden. Oft widmen sie einen nicht geringen Teil
ihrer Freizeit der Mailbox. Viele dieser Treffpunkte haben wir be-
reits in der 64er Ausgabe 1/94 vorgestellt.

Kommerzielle Mailboxen

DaB sich mit elektronischer Kommunikation als Medium der Zu-
kunft auch Geld verdienen |4Bt, haben inzwischen einige groBe
Firmen erkannt. Bestes Beispiel dafiir ist Btx, das nach anfang-
licher Stagnation durch den Umbau zu Datex-J und damit ver-
bundene Werbeaktionen neue Teilnehmerrekorde erreicht hat. Im
Gegensatz zu den privaten Mailboxen sind die kommerziellen Sy-
steme nicht kostenlos, man muB sogar mit bis zu 40 Mark pro
Stunde in "Spitzenzeiten" rechnen. Ob sich diese Systeme fir den
einzelnen lohnen, muB jeder fir sich entscheiden, in Anbetracht
der groBen Moglichkeiten sind sie aber sicher eine Uberlegung
wert. Wir wollen im Folgenden besonders die fir C 64/128 inter-
essanten Angebote herausgreifen.

Btx/ Datex-J: Die Telekom hat es in letzter Zeit geschafft, dem
System zu einem neuen Aufschwung zu verhelfen. Angesichts
von acht Mark monatlicher Gebihr und der vergleichsweise nied-
rigen Online-Kosten von 1,20 Mark / Stunde (ab 18 Uhr und am
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Wochenende) + Telefongebtihren (meist Ortsgespréach) ist die Be-
zeichnung Datex-J (J wie jedermann) wahrscheinlich gerechtfer-
tigt. Ein Bix-fahiges Modem erhalt man bereits fiir 39 Mark inkl.
Software und Pegelwandler. Damit kann man zwar keine Pro-
gramme aus Btx laden, aber alle anderen Mbglichkeiten stehen
dem C-64-User offen. Btx ist fast tiberall zum Ortstarif unter 01910
erreichbar. Man bendtigt allerdings ein spezielles DFU-Programm,
2.B. den "64er-Bix-Manager" der Firma Drews.

Compuserve: Zwar erwahnt dieser internationale Mailbox-
Service den C 64 in seiner Werbung mit keiner Silbe, doch trotz-
dem findet sich eine beachtliche C-64-Softwarebibliothek in den
Foren CBMAPP (Commodore Application Forum) und CBMART
(Commodore Arts and Games Forum). Compuserve ist mit jedem
DFU-Programm anwahibar, es ist allerdings nicht ganz billig. Man
sollte sich zunéchst Informationen von Compuserve schicken las-
sen, darin findet sich genaueres. Am besten fahrt man, wenn man
einen direkten Einwahlknoten im Ortsbereich hat, wie z.B. in Min-
chen, Frankfurt und Berlin. Ansonsten erreicht man den Dienst
auch tiber Datex-P und Datex-J, allerdings werden hier saftige
Aufschlage kassiert. Noch interessanter wird Compuserve flr al-
le, die auBerdem einen PC benutzen, da viele Softwarefirmen mit
eigenen Foren vertreten sind (u.a. IBM, Borland, Microsoft usw.),
wo sich Probleme schnell kidren lassen.

GEnie: Dieser Service ist zu Unrecht hierzulande etwas unbe-
kannt. Fir C 64 / 128 wird hier noch mehr geboten als in Compu-
serve und die Gebihren sind niedriger, wenn man sich Gber Da-
tex-P einwahit. Ein groBer Programmbereich, in dem taglich
neue Programme erscheinen, ist selbstverstandlich, aber auch im
Textbereich ist recht viel los. Unter anderem ist auch CMD ver-
treten, registrierte Besitzer von CMD-Geréten erhalten dort ko-
stenlos Updates zu den mitgelieferten Utilities. Bei Fragen und
Problemen ist der technische Direktor von CMD behilflich. Gelei-
tet wird das Commodore-BBS vom “Twin Cities"-Herausgeber J.
Brown. Insgesamt herrschen zwischen C 64 und C 128 beinahe
ausgewogene Verhéltnisse. Online-Unterstitzung gibt es z.B.
auch fiir Novaterm und Desterm.

Zu erganzen wére noch, daB in GEnie unbedingt Englisch-
Kenntnisse nétig sind. In Compuserve wurden inzwischen auch
deutsche Foren eingerichtet, z.B. vom Markt &Technik Verlag. Um
in GEnie einsteigen zu kénnen, ist allerdings unbedingt eine Kre-
ditkarte notwendig!

Alles klar?

Fiir den Anfang sind jetzt sicher erst einmal alle Klarheiten be-
seitigt. Wie heiBt es so schon: Probieren geht tber studieren ...
Wenn man erst mal in einer Mailbox gelandet ist, finden sich ga-
rantiert freundliche Helfer! Schreiben sie doch einfach mal, weiche
besonderen Probleme aufgetaucht sind, vielleicht kénnen wir dann
in zukiinftigen Artikeln auch darauf eingehen. Uber Veranderun-
gen und Neuheiten in der Welt der Datenferniibertragung werden
wir Sie natiirlich auf dem laufenden halten.

Compuserve GmbH, Jahnstr. 2, B025 Unterhaching, Tel. 0130/864643

GEnie, GE Information Service, Robert-Bosch-Str. 6, 5030 Harth-Efferen, Tel. 02233/6091
Swiftlink: CMD Direkt, PF 58, A-6410 Tells

Private Mailboxen

Schnitzelbox 0263049862 (24 h)

FFB 0814117287 (24 h)

DHB 02381442291 (24 h)

Power-Box 0304644562 (24 h)

Avalon 0431738457 (Fr, So 18-2 Uhr)

Magic Circle 0234331666 (Fr, Sa 20-0 Uhr)

TERsSBBS 094045881 (24 h) _
GeoBox 0236688480 (taglich 18-24 Uhr, Sa/So 12-24 Uhr)
GeoBox2 0304718243 (taglich 18.30-6 Uhr

PD-BOX 08106302531 (Fr-So 24 h, sonst 23-16 Uhr)
G.P.B. 0306311534 (24 h)
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Erst in Assembler 148t sich ein Computer so
richtig nutzen. Haben Sie die erste Feuertaufe
bereits hinter sich, lernen Sie jetzt und in den
folgenden Corners wichtige Kniffe kennen, die
den “Dr. Maschinensprache” aus Ihnen ma-
chen.

von Nikolaus M. Heusler

hen wir auf eine Vielzahl von Tips & Tricks ein, mit denen das
Programmieren in Assembler einfacher wird.

Textspeicher ldschen

Durch geschickten Einsatz der relativen Sprungbefehle lassen
sich auch in anderen Fallen Bytes sparen. Nehmen wir ein kon-
kretes Beispiel: In einem Textprogramm kann auf Tastendruck der
gesamte Textspeicher geloscht werden. Wenn der Anwender den
entsprechenden Befehl gibt, soll erst eine Sicherheitsabfrage er-
folgen. Wird diese mit <Ja> beantwortet, [3schen wir den Spei-
cher. Bei <Nein> passiert nichts. Uns stehen zwei Unterprogram-
me fertig zur Verfiigung: JANEIN fir die Sicherheitsabfrage. Die-
ses Unterprogramm ibergibt in Speicherzelle 2 eine Eins, falls die
Antwort <Ja> war, bei <Nein> eine Null. Andere Werte treten in
Speicherzelle 2 nicht auf. Die zweite vorgegebene Routine heil3t
ERASE und 16scht den Textspeicher. Haben Sie eine Idee, wie
man die folgende Lésung noch vereinfachen konnte? Drei
Schwachpunkte habe ich absichtlich eingebaut.

A uch in der dritten Folge unseres Mini-Assembler-Kurses ge-

RETURN RTS : Ende der vorigen Routine
LOSCHEN JSR JANEIN : Sicherheitsabfrage

LDA 2 ; deren Ergebnis lesen

CMP #0 ; 0 bedeutet <Nein>

BNE CLEAR ; Eins, dann Text léschen

RTS ; bei <Nein> sofort beenden
CLEAR JSR ERASE ; Textspeicher léschen

RTS und fertig

Haben Sie es gemerkt? Es handelt sich bei diesem Beispiel um
eine Abwandlung der ersten Méglichkeit, die wir weiter oben ken-
nengelernt haben, um ein Unterprogramm — in diesem Fall ERA-
SE — zu sperren oder freizugeben. Das Flag ist hier die Spei-
cherzelle 2. Der Ubersicht halber verzichten wir in diesem Fall auf
Selbstmodifikation. Welche Bedeutung hat das RTS beim Label
RETURN? Nun, das ist wahrscheinlich noch das Ende der Routi-
ne, die vor unserer Routine im Speicher steht. Es kénnte sich z.B.
um das Ende der Routine handeln, die im Textprogramm den Text
auf Diskette speichern. Ist ja auch egal. Wie gesagt: An drei Stel-
len kénnte man noch sparen. Fangen wir unten an: Die EF_lASE-
Routine endet selbstverstandlich selbst mit einem RTS. Es ist da-
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her tiberfliissig, sie erst mit JSR aufzurufen und dann mit RTS in
das Hauptprogramm zuriickzukehren. Ein JMP ERASE hat mithin
die gleiche Wirkung wie JSR ERASE gefolgt von RTS.

Die zweite Einschrankung: Das RTS vor dem Labe! CLEAR, mit
dem dieses Unterprogramm beendet werden soll, falls der An-
wender die Sicherheitsabfrage verneint. Man kénnte es ja auch
umgekehrt formulieren: Nur wenn die Antwort <Ja> ist, darf der
Textspeicher geldscht werden. Aus BNE CLEAR wird dann ein
BEQ RETURN (wir zweckentfremden das schon vorhandene RTS
bei RETURN), und das RETURN hinter BNE CLEAR entfalit er-
satzlos, ebenso wie das Label CLEAR: Ein Byte im Objektcode
und ein Label bei der Assemblierung gespart!

Die dritte SparmaBnahme betrifft ein anderes Detail: Wir haben
gehért, daB die Routine JANEIN keinen anderen Wert als 0 oder
1 in Adresse 2 Uibergibt. Es wiirde also auch gentigen, auf Gleich
oder Ungleich Null zu testen. Der LDA 2-Befehl setzt oder 16scht
automatisch das Zeroflag.

Die verbesserte, immerhin vier Bytes kiirzere Version sieht dann
SO aus:

RETUEN RTS : Ende der vorigen Routine
ILOSCHEN  JSR JANEIN  ; Sicherheitsabfrage

LDA 2 ; deren Ergebnis lesen

BEQ RETURN ; <Nein>, dann beenden

JMP ERASE : Textspeicher léschen und

@t2:fertig
Relokatible Programme
Schauen wir uns ein kurzes Programmbeispiel an:

c000 a9 02 lda #02
c002 a0 00 ldy #00
c004 4c 02 <0 Jmp c002

Dieses Programm ist eine Endlosschleife. Das Programm
springt stindig zwischen c002 und c004 hin und her. Warum es
das tut, soll uns hier nicht interessieren. Wir wollen das Programm
“relokatibel”, also an einem anderen Speicherplatz lauffahig ma-
chen. Stellen Sie sich vor, sie méchten diese drei Befehle ab $8000
ablegen, weil der Speicherplatz ab $c000 fiir andere Zwecke
benétigt wird. Die ab $8000 lauffahige Lésung sieht so aus:

8000 a9 02 lda #02
8002 al 00 ldy #00
8004 4c 02 80 jmp 8002

Sehen Sie sich dieses Beispiel genau an: AuBer den Zeilen-
adressen in der ersten Spalte tritt noch ein kleiner Unterschied
zum Original auf: Es heiBt jetzt JMP 8002, nicht mehr JMP c002.
Im Code (mittlere Spalte) macht sich der Unterschied im Highbyte
des JMP-Operanden bemerkbar: $80 statt $c0. Es reicht also
offenbar in diesem Fall nicht, einfach nur die Programm-Bytes in
den neuen Speicherbereich zu kopieren, man muB fiir bestimmte
“absolute” Befehle auch eine AdreBumrechnung durchfihren: Der
Code ist nicht “relokatibel”.

Bei den Branchbefehlen, also den bedingten Sprungbefehlen,
wird im Opcode nicht die absolute Adresse abgelegt, sondern ein
“Offset”, also die Entfernung zwischen Ziel- und Startadresse.

Jetzt formulieren wir das Problem mit Hilfe eines relativen

Sprungbefehls:

c000 a9 02 lda #02
c002 a0 00 lay #00
c004 18 glc

c005 90 fb becec c002

Der Befehl CLC l6scht das Carry-Flag und sorgt so daflr, daf
die Bedingung fiir den BCC-Befehl immer erfillt ist. Die Ziel-
adresse c002 steht codiert in dem Wert $fb. $fb bedeutet nichts
anderes als “minus 5", der Computer soll in der Ausfiihrung also
fiinf Bytes hinter dem BCC-Befehl zuriickgehen und landet bei
$c002.

Dieser Code ist relokatibel! Wird er nach $8000 assembliert,
sieht er bis aufs Byte gleich aus:

8000 a9 02 lda #02
8002 ab 00 1dy #00
8004 18 cle
800590 fb boe 8002
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Der Vorteil: Sollen in Ihrem Maschinenprogramm unbedingte
Spriinge an Adressen erfolgen, die nicht allzu weit entfernt liegen
(maximale Distanz ca. 127 Bytes, sonst meldet Ihr Assembler ei-
nen BRANCH OUT OF RANGE), ersetzen Sie JMP-Befehle
durch bedingte Sprungbefehle, deren Bedingungen immer erfillt
sind. Dadurch spart man zwar keinen Speicherplatz (CLC plus
BCC kostet ebenso 3 Byte wie ein JMP). Aber der Assembler-
code wird somit relokatibel, kann also einfach durch Kopieren an
eine andere Stelle im Speicher gelegt werden und ist dort ohne
AdreBumrechnung sofort wieder lauffahig. Auf gréBeren Compu-
tern wie dem Amiga oder PCs gibt es aus diesem Grund Ubrigens
gar keine absoluten Befehle mehr (“virtueller Speicher”), der Pro-
grammierer weif3 bei der Programmentwicklung noch gar nicht, wo
das Programm spater einmal ablaufen wird.

Puffer-Technik

“puffer’ dienen als Zwischenspeicher. Beim C 64 gehoren das
Kassetten- und das Tastaturpuffer zu den bekanntesten Puffern.

Welche Komponenten gehéren zu einem Puffer? Da ware zum
einen der “Pufferspeicher”, also der Speicherplatz, den der Puffer
belegt, in dem die Werte zwischengespeichert werden.

Ebenso muB die maximale PuffergréBe festgelegt werden, da-
mit gepriift werden kann, ob der Puffer schon voll ist. Beim Kas-
settenzugriff werden alle Daten, die auf Band sollen, erst einmal
im Kassettenpuffer ab Adresse 820 ($33c) im Speicher des C 64
abgelegt, bis die Tape-Station Gelegenheit hat, sie abzuholen. Ist
dieser Puffer vollstandig gefillt, wiirde er beim nachsten Zeichen,
das er aufnehmen soll, iiberlaufen, das heift, seine maximale Auf-
nahmekapazitat von etwa 200 Bytes ware tiberschritten. Deshalb
wird dann Byte fiir Byte der Puffer geleert, indem die Bytes auf
Kassette geschrieben werden. Jedes auf Band geschriebene Byte
belegt keinen Speicherplatz im C 64 mehr, so daf der Puffer wie-
der aufnahmeféhig ist. Von einem “Unterlauf’ spricht man, wenn in
diesem Beispiel die Datasette Daten aus dem Puffer bendtigt, die-
ser aber leer ist.

Auf dem Flughafen treffen sich alle Passagiere fir einen be-
stimmten Flug in der Wartehalle, bis das Flugzeug aufgetankt und
iberpruft ist. Erst dann laufen sie alle gemeinsam in das Ver-
kehrsmittel. Die Wartehalle dient hier als Puffer.

Damit das Programm, das den Puffer verwaltet, auch weiB3, aus
welcher Adresse im Puffer es sich das nachste Byte holen soll
bzw. in welche Pufferadresse das néchste Byte zu schreiben ist,
gibt es noch zwei Pufferzeiger: Einen Lese-Zeiger und einen
Schreib-Zeiger. Auf Englisch heiBt er “Buffer Pointer”, woher auch
die Abkiirzung beim “B-P"-Befehl der Diskettenstation zur Mani-
pulation des Pufferzeigers stammt.

Dieser Pufferzeiger kann mit dem Stapelzeiger verglichen wer-
den. Auf keinen Fall soliten Sie ihn mit dem “Puffer-Vektor” ver-
wechseln, der immer starr auf die erste Adresse (Speicherstelle)
des Puffers zeigt. Ein solcher Vektor ist nicht unbedingt erforder-
lich, erhéht aber die Flexibilitat.

Wozu braucht man Puffer? Puffer dienen in der Regel als Zwi-
schenspeicher, wie z.B. der Basic-Eingabepuffer ab $200.
Wahrend Sie eine Zeile tber Tastatur eingeben, wird sie hier ge-
speichert. Nach <RETURN> liest der Basic-Interpreter dann die
Zeile auf dem Eingabepuffer und kann sie Zeichen fur Zeichen be-
arbeiten und beispielsweise einen ?SYNTAX ERROR ausgeben.

Im Fall der Tastatur- oder Diskettenpuffer aber sind die Puffer
als Verbindungsstelle zwischen zwei parallel arbeitenden Instan-
zen (interruptgesteuerte Tastaturabfrage — Betriebssystem) oder
Geréten (Betriebssystem des C 64 — DOS der Diskettenstation) im
Einsatz. Die Puffer sind in diesen Fallen Speicherbereiche, auf die
zwei (quasi-)parallel arbeitende Programme zugreifen.

Bei Computern, die wirklich ein echtes Multitasking bieten
(Amiga, Archimedes), finden Puffer weitaus mehr Verwendung als
beim C 64 mit seinem quasi parallelen Ablauf. Daher werden dort
Puffer nur fur Ein-/Ausgabeoperationen eingesetzt. Stellen Sie
sich vor, Sie drucken einen mehrere Seiten langen Text. Naturlich
braucht der Printer dafir einige Zeit. MiiBte das Textprogramm
nun jedes Zeichen abwarten, bis es gedruckt ist, wilrde das eine
strenge Geduldsprobe fir den Anwender bedeuten. Daher ist heu-
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te jeder Drucker mit einem mehrere Kilobyte grof3en Puffer ge-
segnet, der die vom Terminal kommenden Daten mit hoher Ge-
schwindigkeit aufnimmt. Das langsame Druckwerk kann nun in al-
ler Ruhe den Puffer auslesen, ohne den Computer weiter zu
blockieren — falls der Puffer groB genug ist und nicht tberlautt.

Tabellen

Was kann man schon groB dber Tabellen sagen, fragen Sie?
Weit gefehlt! Gerade bei der Anwendung von Tabellen, die ja im-
merhin einiges an Speicherplatz verbrauchen, kann man grobe
Fehler machen. Es ist wirklich eine Kunst, zu entscheiden, wann
setze ich eine Tabelle ein und wann nicht. Mit unserem kleinen
Exkurs kénnen wir Ihnen diese Entscheidung aber in vielen Fallen
erleichtern.

Im allgemeinen Sprachgebrauch werden Tabellen als “geord-
nete Zusammenstellungen von Daten” verstanden. Diese Funkti-
on haben sie auch in Computerprogrammen, wo man sie daran
erkennt, daB sie keinen Befehischarakter haben.

Wozu werden Tabellen verwendet? In der Regel dienen sie in
Programmen als “elektronische Rechenschieber”. So, wie das
Kopfrechnen durch den Rechenschieber ersetzt werden kann, weil
man nur in einer geordneten Zusammenstellung von Ergebnissen
das Passende heraussuchen muf, kann ein Programm aus sei-
nen Tabellen denselben Nutzen ziehen. Die Berechnungen ent-
fallen bzw. sind nur einmal bei der Programmentwicklung von-
néten, das fertige Programm wird erheblich schneller und die Pro-
grammierung einfacher.

Betrachten wir zunachst solche Tabellen, die Ergebnisse von
Berechnungen bereitstellen. Es geht im Kopf viel schneller, 4x10
auszurechnen als 4 x 7. Bei einem Rechenschieber besteht da-
gegen kaum ein Unterschied in der Ausfiihrungszeit. Dement-
sprechend existiert fast kein Algorithmus, der unabhangig von den
Eingabeparametern immer die gleiche Bearbeitungszeit kostet.
Ersetzt (bzw. unterstitzt) man die Berechnung durch eine Tabel-
le, tallt eine einheitlichere und meistens kirzere Rechenzeit an.

Ein Problem, das nicht nur im Gebiet der Grafik gelegentlich auf-
tritt, ist, Zweierpotenzen zu berechnen. Es soll also die Formel

2 hoch Akku

berechnet werden, wobei im Akku Werte von 0 bis sieben stehen,
das Ergbnis bewegt sich also zwischen 1 und 128. Um die Rech-
nung auszufilhren, kénnte man nun den Akku-Inhalt in das X-Re-
gister laden, dann eine 1 in den Akku packen und diesen so oft mit
zwei multiplizieren bzw. verdoppeln (ASL), bis die im X-Register
vorgegebene Anzahl erreicht ist. Diese Methode ist nicht nur sehr
langsam, sie kostet auch je nach dem Exponenten ganz unter-
schiedlich viel Zeit. Also legen wir eine nur 8 Byte groBe Tabelle
mit Zweierpotenzen an, die dann nur noch indiziert ausgelesen
werden muf3:

RECHNE TAX ; Akku in Indexregister
1L.DA POTENZ, X ; Zweierpotenz bilden
RTS ; und fertig

POTENZ JBYT 1,2,4,8,16,32,64,128

Das war es schon. Wer ein besseres und kirzeres und sogleich
so einfaches Verfahren kennt, soll sich unbedingt melden!

Auch im DOS der Floppy 1541 ist ab Adresse $efe9 eine solche
Tabelle zu finden, im Betriebssystem des C 64 fehlt sie leider.

Achtung! Wer hat Probleme?

Schicken Sie bitte Ihr fehlerhaftes Source-Listing (Hypra-Ass/Turbo-Ass-Format

o.4.)auf Disk am besten mit Ausdruck,an untenstehende Adresse. Die interes-

santesten Probleme werden in Form einer Analyse und eines Listings im Heft ver-

&ftentlicht. Einzige Bedingung: Die falsche Routine sollte so klein wie moglich

sein. Also bitte keine Anfragen in der Art: Meine 24 KByte groBe Textverarbeitung

funktioniert nicht. Schaut Sie Euch doch mal durch und korrigiert den Fehler!
Markt & Technik Verlag AG

64'er-Redaktion

Stichwort: Assemblercorner
Postfach 1304

85531 Haar bel Minchen
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o Star-Porallaxer

Nach den Tricks zur Diskettenstation 1541 in
den letzten Ausgaben versorgen wir diesmal
wieder die Grafik-Freaks. Heute steht ein Ster-
nenhimmel auf dem Programm. Das Beste:
der ganze Effekt wird nur mit einem einzigen
Sprite realisiert.

von Touraj Tajb_ékhsh

der bis zu 67 bewegte Objekte darstellen kann und dabei nur

einen Sprite benutzt. Die restlichen sieben stehen dem Be-
nutzer zur Verfugung. Durch die richtigen Grauténe und Ge-
schwindigkeiten der einzelnen Spritepunkte (in diesem Fall “Ster-
ne"), erzielt man den spektakulédren 3-D-Effekt.

Mit den Registern $B0 und $B1 1aBt sich ganz einfach bestim-
men, wie groB der Scrollbereich sein soll und wie viele verschie-
dene Geschwindigkeiten die Sterne haben sollen. Da auBerdem
das Programm im Interrupt lauft, ist der ganze Bildschirm fiir Tex-
te, Grafiken usw. im Vordergrund frei.

Funktion

Anfangs wird der VIC mit verschiedenen Werten versorgt (Far-
ben, Sprites ...). Zudem erzeugen wir drei Tabellen flr den Inter-
rupt. Eine Tabelle fiir die X-Werte der Sprites, eine flr die MBSs
und eine dritte flr die Rasterpositionen (wann die Interrupts aus-
gelost werden sollen). Dann werden zwei Sprites produziert
(1 x Multicolor/1 x Singlecolor). Zuletzt wird der Interrupt vorbe-
reitet. Er besteht aus vier Teilen: der Sicherung, dem Sprite-Mul-
tiplexer, der Schaltung zwischen Multi- und Singlecolor-Modus 